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1 Beschreibung
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Befestigen am Zeichenkopf............ooviiiiiiic e 2
Zeichengerat INSEIZEN ......c..cooi i 0

1.2 167211012101 01 810 41= Ao OSSO VR UOU R RSO

1.3 Statusanzeige...
Tastenbelegung und Funktlonen ........................................................................
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1.4 Parameter-Men .
Parameter- Optlon wahlen
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2 Schreiben
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2.1 Schiriften Und Tastatiren s s s S e ey
2.2 TEXE SCNIBIDEN .ttt e e e e e e s e e e seeeseeeseeeseeeseaeseassessassessesensrassnnneres

2.3 EeTel 11107z 1111 07] (=] D o T
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Schrifthidhe einstellen .. uwmunmmnrannnnanamramasamminsneans
Schriftbreite einstellen cuwnianaaninnaisnnnmaninass
Schriftneigung @INSEIIEN .......cccoviiiieeciiieeee e
Schreibrichtung drehen ..
Zeichenabstand andern .
Schreibgeschwindigkeit elnsiellen
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2.6 Unterstreichungen; LInIen .cu.ocmmssmmssmsrmssssm s s s st s s
Unterstreichen ..
Automatisch Unterstrelchen
U B IniE e e e wscn i s s T A R B L S s
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2.7 Textanfang NeU SEIZEN .......oo et
Tabulatoren .. .
Tabulator dlrekt setzen
Tabulator durch Zahlenelngabe setzen
Tabulator anfahren ..
Tabulatorloschen . camaunmmnrmnnnauiEsmidsnuntmnsnsnmaenn
Alle Tabulatoren I0SCHeN s s i Was s
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2.8 TextSatZIUNKLONEN ...t e e e e e e e s
TeXEINKSDONTIG SBIZOM 1xisismnsssssssnsnsses ssnssussssassssvassnssmms ovssnsi sy sbss can siosmsusas sanss
Text mittig setzen ..

Text rechtsblindig setzen ;

Blocksatz mit Dehnung oder Kompressmn der Schrlﬂzelchen
Blocksatz durch Spationierung der Wortzwischenrdume ..
Textsatz im Kreisbogen
Kreissatz... -
Text Uber einen Krelsbogen setzen .................................................................
Text unter einen Kreisbogen SetZen .......cccoveeiieiiiiiiiiiiiiiv e
Text mit groBem Kreisbogen Setzen ...
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4.6 Speichermodi .............. s 0 L
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Direktes Loschen und UbersChreiben ............ccoveeveeeeeeeeeeeeeseeeseeeeseennnnn 35
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Kommentare e A e e T N A B
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5.4 Erweiterte Funktionen .. B B B R S SR PR T s )
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1. BESCHREIBUNG

1.1  Allgemeine Beschreibung

CS 10
-
E =
i
T —
6 7 9

1 AnschluBplatte fiir Zeichenkopf
2 Schreibarm

w

Tuschefiller mit Standardgewinde oder
rotring Rapidoplot Plotterpen

LCD zur Eingabekontrolle
Héheneinstellung der Zeichenspitze
EIN/AUS-Schalter
Versorgungskabel mit Stecker

Eingabetastatur

© W ~N o O, A

Cassettenschacht

10 Netzgerat mit Netz- und Versorgungskabel

10
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1. BESCHREIBUNG

r@teing NC-scriber CS 110

Der rotring NC-scriber CS 110 ist ein elektronisch ge-
steuertes Beschriftungs- und Zeichengerét. Texte
kdnnen direkt oder Uber einen internen Speicher aus-
gegeben werden. Gespeicherte Informationen blei-
ben auch nach dem Ausschalten erhalten. Eine
Speichererweiterung und Datensicherung des inter-
nen Speichers kann mit Memory-Cassetten erfolgen.

Fur die rotring NC-scriber gibt es eine gro3e Anzahl
von Schriftart- und Symbol-Cassetten fur technische
und grafische Anwendungen.

Befestigen am Zeichenkopf

Am rotring NC-scriber ist eine AnschluBplatte ange-
bracht, mit der das Gerat am Zeichenkopf befestigt
wird. Es kann auch eine Platte vom Lineal der
Zeichenmaschine an das Gerat montiert werden.

Zeichengerat einsetzen

Verwendbar sind Tuschefiller und rotring Plotterpens
Rapidoplot DPP-5P/5F. Die Stifte sind in mehreren
Linienbreiten mit schwarzen oder farbigen Tuschen er-
haltlich. Mit dem Quickadapter sind Faserstifte, z.B.
Rapidoplot FIBRE-2P/T, FIBRE-2F/T oder HP-
Plotterstifte einsetzbar.

@ Tuscheflller ohne Halterschaft oder Plotterpen
in den Schreibarm eindrehen.

@ Hoéhe der Zeichenspitze mit dem roten Stellrad
auf ca. 0,7 bis 2 mm einstellen.

1.2  Inbetriebnahme

(1) Netzgerat anschlieBen.

@ Wippschalter in Stellung EIN (1).

Es ertdnt ein Piepsignal. Das Display zeigt den Soft-

warestand des Gerates und die Kapazitat des inter-
nen Speichers.

@) Taste @EJ driicken.

Der Schreibarm fahrt an den Anfangspunkt der ersten
Zeile. Auf dem LCD erscheinen die Parameter
(Werte) flr Schrifthdhe (TH), Schriftbreite (TW) und
Schriftneigung (TA). Danach wird ,T/* angezeigt, das
Zeichen fur ,Text folgt®.

Das Gerét ist schreibbereit.

71893
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r@tring NC-scriber CS 110 1. BESCHREIBUNG

Aktionsfeld 190 mm x 45 mm

el el "'|' il |
o

CS 110

TN B - serber

ﬂR
ﬁ.'ﬁﬁlﬂlﬂﬁlil!.
.ﬁl.ﬂl.llﬁl.ﬁ@
CEREENEANAaSSE
CASS ToL ey INS DEL 8 mm Rl —
._..--I 1

2.,FUNCT MONITOR INS M/BRM/M? CASS TOL COMTEXT UP MM MODE | X
2.FUNCT
FIX Anzeigeflache flir 36 Zeichen
3.FUNCT
1.3 Statusanzeige
Aktivierte Funktionen und Betriebszustande werden Taste Display Funktion
oben und links auf dem Display angezeigt.
CASS Symbol-Cassette aktiviert
TOL Toleranzfunktion aktiviert
Tastenbelegung und Funktionen

Die Tasten sind mit bis zu drei Zeichen belegt.

Tast

FUNCT

@ upP Ohne Stiftabsenken

w M Speichereingabe

e Display Funktion —
@ RM Speicherausgabe
2.FUNCT Né&chstes Zeichen als RM Blinkend — Warten auf RUN
GroBbuchstabe (Wartebefehl)
2.FUNCT Alle folgenden Zeichen @ M? Speicher anzeigen/andern
FIX als GroBbuchstaben T
f @ m? Speicher kopieren
3.FUNCT N&chstes Zeichen links =
unten auf der Taste folgt L@ INS Zeichen einfugen EIN/AUS
MM Eingaben in Millimeter COM Befehlseingabemodus
MODE | ENTER schaltet in den MONITOR Zeilenspeicher
Befehlsmodus
X Wiederholfunktion aktiv

7/1993




1. BESCHREIBUNG

r@tring NC-scriber CS 110

1.4 Parameter-Meni

Parameter sind veradnderbare Werte flr Schriftarten
und GroBen oder flir bestimmte Funktionen, z.B.
Text-Einrahmung. Die Einstellung der Parameter er-
folgt Gber ein Menli. Die Parameter-Kiirzel beziehen

i} THO3.50

DEH%
=)

m
)
|
bl

MOQ

ENTER

L CE
EB
Ico

B

‘ TAQ75

sich auf die international gebrduchlichen englischen
Begriffe; z. B. TH fUr Schrifth6he (Text Height), TW fiir
Schriftweite (Text Width) usw.

Parameter-Option wéhlen

Q) ﬁ@ driicken.

Die erste Zeile des Menus erscheint auf dem Display.
@ Richtungstasten betéatigen.

Mit den senkrechten Richtungstasten die Menu-
zeilen durchblattern, mit den waagerechten den
Cursor unter den Parameter stellen.

@ Parameter &ndern und @ drlcken.

Mit der Leertaste kénnen die Parameter-Optionen

durchgeblattert werden.

Zweite Moglichkeit:
Parameter Meniizeile aufrufen

® drll]cken und die Nummer der Menuzeile
eingeben (z. B. 3).

@ Richtungstasten betatigen, Parameter andern

und BN driicken.

Weitere Zeilennummern lassen sich anwéahlen, wenn
der Cursor unter einer Zeilennummer steht.

Dritte Moglichkeit:
Parameter direkt eingeben

) dru‘cken, Parameter-Klrzel und den neuen
Wert eingeben (z. B. TA075), ™| driicken.
Weitere Parameter-Klirzel lassen sich anwahlen,

wenn der Cursor unter Zeilennummer 1 steht. Taste
PARAM wahlt Zeilennummer 1 an.

Abbrechen

5“"’ldrljcken. Anderungen der Parameter werden
nicht Ubernommen.

7/1883
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1. BESCHREIBUNG

Parameter-Meni

1 THG3.50 TW1.00 TAG9Q RTQOQO
Parameter: Schrifthéhe Schriftbreite Schriftneigung Rotation
Optionen: 1.8 mm 7.0 Faktor 0.7 75° 0°

25 10.0 1.0 90° 90°
3.5 14.0 1.4 105° 180°
5.0 270°

2 TD+Q0O FRQ MIO  PS2 TPO
Parameter: Zeichenabstand Umrahmung Spiegeln Schreib- Textsatz
Optionen: + 00 % 0 AUS 0 AUS geschwindigkeit 0 AUS B Blocksatz

- 10 R Rechteck 1 EIN 1 05cmis R Rechts S Block-Spationierung
+ 10 B Abrundung 2 20 L Links C Kreissalz, zentriert
C Kreis 3 4.0 M Mittig A Kreisbogensaiz
4 75

3  MO® CPQ ULD CT3 1S03098/T B
Parameter: Zeilenspeicher Rasterschrift ~ Unter- Schriftarten
Optionen: 0 AUS 0 AUS streichen 1 DIN17M16T 5 DIN 1451/T

1 EIN 1 EIN 0 AUS 2 Universal 6 Block medium
1 EIN 3 1SO 3098/T 7 Block outline
4 1SO 3098/I 8 Schriftart-Cassette

4 BTO PR1 SP1 LDR@1.6
Parameter: Textanfang Parameter- Spationierung Zeilenabstand
Optionen: 0 AUS Rucksetzung 1 EIN A absolut 5.6 mm

1 EIN 1 EIN 0 AUS R relativ  Faktor 1.6
0 AUS

5 DLO.OO LA1 LW1.00 LS1.00
Parameter:  Data Listing Linienart Lange der Linienelemente Abstand der Linienelemente
Optionen: (Programmliste) 1 Faktor 0.7 Faktor 0.7

0. Block-Nr.” 2 — — — 1.0 1.0
00Speicher-Nr. 3 s 1.4 1.4
e
6 MCQ:1 BNO1:X+0QY+Q0J

Parameter: Memory-Casseite
Optionen: 0 AUS,:Block1-8
R von Cassette lesen
W auf Cassette schreiben
V Vergleichen (Verify)
P Schreibgeschiitzt (Protected)
U Beschreibbar (Unprotected)

Breitfeder, X-Striche Y-Striche
01 Anzahl der Ausfuhrungen
X+ Versatz in X-Richtung

Y+ Versatz in Y-Richtung

01: X+00Y+00

02: X+01Y+01

02: X+02Y+02

¥ Mit der Leertaste kénnen alle belegten Speicher der jeweiligen Blécke angezeigt werden. Der interne Speicher hat Block-Nr. @;
die Memory-Cassetten haben Block-Nr. 1 und 2. Wird nur @@ angezeigt, ist in dem Block kein Speicher belegt.
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2. SCHREIBEN

r@tring NC-scriber €S 110

2.1  Schriften und Tastaturen

Das Geréat bietet sieben fest installierte Schriftarten:
DIN 17/16T, Universal, ISO 3098/T, ISO 3098/I, DIN
1451/T, Block medium und Block outline. Weitere
Schriften werden als Schriftart-Cassetten angeboten.
Tastaturen gibt es in Schreibmaschinenanordnung
oder in alphabetischer Tastenanordnung (s.Anhang).
Schriftart und Aussehen der Schrift werden von den
aktuellen Schriftparametern bestimmt. Fir normge-
rechte Ausflihrung der Schrift und prazise Schrift-

hohe, einen Tuschefliller einsetzen, dessen Linien-
breite 1/10 der eingestellten Schrifthdhe entspricht.

A9y abed
A9 Abed
B89 ABCD
Bl ;o
v
«
4
>
) abce

Al
9/10 TH
10/10 TH
B! ]
- ==.1/‘|OTH

2.2 Text schreiben

Direkteingabe

2. Funktion

2. Funktion Fix

3. Funktion

1. und 2. Funktion
Schreibarm fahrt an den Anfang der néchsten Zeile.

3. Funktion
Schreibarm fahrt an den Zeilenanfang.

1. und 2. Funktion
Schreibarm fahrt an den Anfang der ersten Zeile.

3. Funktion
Schreibarm fahrt an das Zeilenende.

Schreibarm wird um ein Schriftzeichen zurlickgesetzt
(max. 40 Zeichen). Auf dem Display wird das Zeichen
geldscht.

Richtungstasten

Schreibarm wird in Schritten von 1/10 der Schrifthéhe
versetzt. Halten der Taste bewirkt eine Dauer-
bewegung des Schreibarms.

711993
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r@tring NC-scriber CS 110

2. SCHREIBEN

COM M

CT4 1SO3098]

Schriftarten mit griechischen und
mathematischen Zeichen

CT1 = DIN17/16T
CT3 = 1SO 3098/T
CT5 = DIN 1451/T

Schriftarten mit internationalen Schriftzeichen

CT2 = Universal

CT4 = 1SO 3098/

CT6 = Block medium
CT7 = Block outline

CT8 = Schriftart-Cassette

2.3  Schriftparameter

Schriftart wahlen

® @ E] E eingeben.

Der Cursor steht unter dem Parameter flr Schriftart.

@ Mit [ ] Schriftart auswéhlen oder direkt ein-
geben und mit @ bestatigen.

Die gewahlte Schriftart bleibt auch nach START CHECK
und Aus- und Einschalten des Gerates erhalten.

Das Gerat ist werkseitig mit einer schreibmaschinen-
ahnlichen Tastatur mit zusatzlichen griechischen und
mathematischen Zeichen ausgestattet. Diese Zei-
chen kénnen nur von den mit T gekennzeichneten
Schriftarten ausgegeben werden.

Die Tastatur TW (Art. Nr. 691153) hat Tasten in
Schreibmaschinenanordnung mit  internationalen
Schriftzeichen.

Die Tastatur alpha (Art. Nr. 691 155), in alphabeti-
scher Tastenanordnung, ist flir Anwender, die an das
Arbeiten mit einer Schriftschablone gewdéhnt sind,
vorgesehen.

Die Abbildungen in Kap. 6.2 zeigen die unterschiedli-
chen Schriftzeichen und die Belegung der Tastaturen.
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I_I_J_

I L
L

LI
=

TW

ERL
TOEC

A

TH

TA

||
WS

Schrifthéhe einstellen

@ @ eingeben.

Der Cursor steht unter dem Parameter fiir Schrift-
héhe.

@ Schrifthéhe 4stellig eingeben oder Parameter-
Option mit der Leertaste wahlen.

@ Mit bestatigen.
@ = driicken.

Maximale Versalhdhe: 30 mm.

Schriftbreite einstellen

@ U] eingeben.

Der Cursor steht unter dem Parameter fur Schrift-
breite.

@ Schriftbreite als Faktor 3stellig eingeben oder
Parameter-Option mit der Leertaste wahlen.

@ Mit @ bestéatigen.

Zulassige Faktoren: 0.01 bis 9.99

Schriftneigung einstellen
@ m @ @ eingeben.

Der Cursor steht unter dem Parameter flir Schrift-
neigung.

@ Schriftneigung in Winkelgrad 3stellig eingeben
oder Option mit der Leertaste wahlen.

@ wMit BT pestatigen.

Zulassig: 45° bis 135°.

Zeilenlange

Die max. Zeilenldnge betragt 190 mm. Rechtzeitig
vor Zeilenende ertdnt ein Piepsignal als Hinweis.
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2 g
a &

o

Qo &
<9 < VO &

359

é"c} o
@ » ABCDEFGH__

qpcde
qpcde

0,5 cm/s
PS1
7,5 cm/s

PS4 |

Schreibrichtung drehen
@ )] eingeben.
® wit | | Option auswahlen (0°, 90°, 180°,

270°). Abweichende Werte direkt eingeben.

@ Mit @ bestéatigen.

@) Text oder Zahlen schreiben.

Zulassig: 0° bis 360° in 1°-Schritten.

Zeichenabstand andern

Die Zeichenabstiande kénnen als Prozentwerte ver-
gréBert (+) oder verkleinert (-) werden.

@ [_T} @ eingeben.

@ Option wahlen oder Vorzeichen und Prozentwert
direkt eingeben.

@ Mit bestatigen.

Zulassig: +99 bis -99 %.

Schreibgeschwindigkeit einstellen

@ [m @ eingeben.
@ Option wahlen und mit bestatigen.

PS1 0,5 cm/s (Anlosende Tuschen auf unbe-
schichteten Zeichenfolien)

PS2 2,0cm/s

PS3 4,0cm/s

PS4 7,5cm/s
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TEXT

MM

X
JeTACODSRTOODeT/Hambu rg

HEHEE
——| [—) [sTaRT
) (68 v
PARAMI [(TOL ) [RM ) [ M2 ) [CTASS
P ]l M

MONITOR TEXT

MM

10eT/eMO1eT/

=luilwlwlry
EE
ca [

abcdefgh |

T

310 TH

I

2.4 Wiederholfunktion

Nach jeder Texteingabe besteht die Méglichkeit, die-
sen Text zu wiederholen. Auch mehrfache Wiederho-
lungen sind maéglich.

@ Text einmal eingeben, um ihn zu schreiben.

Das Display zeigt in der Statuszeile mit ,X“ an, daB
der Text wiederholt ausgegeben werden kann.

() Um den Text noch einmal zu schreiben, @]

driicken.
Weitere Eingaben aktivieren die Wiederholfunktion neu.

Nebenstehende Tasten und Funktionsaufrufe léschen
die Wiederholfunktion, die Anzeige ,X" erlischt.

2.5 Zeilenspeicher (Monitor)

Der Zeilenspeicher erméglicht die Textkontrolle vor
der Ausgabe.

@ Zeilenspeicher aktivieren: [TEM] [_M] uj] U @]
Am Display erscheint die Anzeige ,MONITOR",

® Text eingeben.

Die Korrektur fehlerhafter Eingaben ist durch Driik-
ken der Taste DEL (einzelnes Zeichen wird geléscht)

oder durch Driicken der Taste BS (ganze Textzeile
wird geldscht) mdglich.

® Die @usgabe einer Zeile erfolgt nach Betatigen
von [;} oder einer der nebenstehenden Tasten (die
Funktion der Taste wird ausgefihrt).

@ Zeilenspeicher ausschalten: @ @ E]

2.6  Unterstreichungen, Linien

Unterstreichen

@ Schreibarm mit Bunter das erste zu unter-

streichende Zeichen positionieren.

FUNCT
@ (@) driicken, dann (& | driicken und hatten, bis

der Text unterstrichen ist.

10
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Einzelne Zeichen,
Worter oder

ganze Textzeilen

abcdefgh

Aktionsfeld

HIJKLMNOP
QRSTUV

Automatisch Unterstreichen
Einzelne Zeichen, Worter oder ganze Textzeilen kén-

nen unterstrichen werden. Der Abstand der Linie be-
tragt 3/10 der Schrifthdhe.

@ @ [Il @ eingeben.

Die nachfolgenden Zeichen werden fir die Unter-
streichung vorgemerkt.

@ Text eingeben.

Die Unterstreichung wird ausgelést durch Driicken der

Tasten [‘;] @ @ (die Funktion der gedriickten

Taste wird ausgefihrt).
® BIII(er

Die zuletzt geschriebene Zeile wird unterstrichen, die
Funktion ist ausgeschaltet.

FuBlinie zeichnen

® Schreibarm mit E] oder [ | an den Anfang

der FuBlinie positionieren.

@ @drﬂcken und halten, bis die gewinschte

Lange erreicht ist.

2.7 Textanfang neu setzen

Mit dieser Funktion wird der Anfangspunkt der ersten
Zeile festgelegt. Ausgangspunkt ist die Position des
Schreibarms.

@ Schreibarm mit den Richtungstasten positionieren.
@ (3 (1) b eingeben.

Der Anfang der ersten Zeile kann jederzeit mit P:__J

angefahren werden.

Neuen Textanfang ausschalten

® @ E} @ @ @ eingeben.

7/1993
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TAB
Text

TB+ 060.5 MM * 05

MM

TB = Tabulator

+ = Tabulator setzen

— = Tabulator I6schen

* = Aktuelle Stift-Position
05 = Nummer des Tabulators

Wabhl des Eingabemodus
E] E] Cursor nach links - rechts
? Vorhergehender TAB
wird angezeigt

Néachster TAB
wird angezeigt

S |y

e Position 1
Hﬂ Position 1
g Position 1

Position 2
Position 2

Position 2

Tabulatoren

Bis zu 40 Tabulatoren kénnen durch Tastenbefehle
oder durch Abstandseingaben, gemessen vom
Zeilenanfang, gesetzt oder geldscht werden.

Tabulator direkt setzen

(D Schreibarm mit der Leertaste oder mit der
Richtungstaste positionieren.

@ B driicken.

Das Display zeigt "TB+" und die aktuelle Stiftposition
in mm, gekennzeichnet durch ein Sternchen®.
Ein an dieser Position bereits vorhandener TAB wird
durch eine laufende Ziffer angezeigt. Fehlt diese Zif-
fer, so ist diese Position noch nicht mit einem TAB
belegt.

@ Mit@ bestatigen.
oder:

Tabulator durch Zahleneingabe setzen
@ E] @ @ dricken.

@ Zahlenwert in mm eingeben, z.B. 060.5 flr
60,5 mm.

@ Mit bestatigen.

Tabulator anfahren

@ Taste @ driicken.

Der Tabulator wird angefahren. Das LCD zeigt das
Symbol .

Anmerkung

Gesetzte Tabulatoren werden permanent gespei-
chert, d. h. sie bleiben auch nach dem Aus- und
Wiedereinschalten sowie nach START CHECK aktiv. Bei
Eréffnung eines neuen Speichers werden vorhande-
ne TABs nicht automatisch Ubernommen, sondern
sind neu zu setzen.

12
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—1) (FUNCT) [—=1 -
[ma ] [ ] [ENTERJ

{
mmaam

Text M

TB- 060.5 MM * 05

M

FUNCT) (—=| [ - -
&) () )by

Text M

TB-- DELETE ALL TABS? (ENT

ER)

Tabulator I6schen

@ TAB anfahren mit Taste [@
® [@ U eingeben.

® Mit bestéatigen.

oder:

@ @ und D eingeben.

@ Senkrechte Richtungstasten drlicken, bis der zu
I6schende TAB auf dem Display erscheint.

oder:

Den zu I6schenden TAB durch direkte Zahleneingabe
aufrufen.

@) Mit P pestatigen.

Alle Tabulatoren Iéschen

@ [j E] eingeben.

@) Mit P8 pestatigen.

7/1993
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Diese Funktion ermoglicht das
Einricken von Text
an beliebiger Position
innerhalb der nutzbaren
Zeilenlange.
Vor AbschluB einer Zeile kann die-
se geléscht und neu geschrieben
werden.

Text MM

TPL @52MM Diese Funktion er

Follung der Zeile Texteingaben

8s
. Ganze Zeile l0schen

DEL
Einzelne Zeichen loschen

Werden mehr als 20 Zeichen geldscht, so zeigt das Dis-
play TPL --- MM. Es kénnen noch weitere Zeichen ge-
I6scht werden. Mit der ersten neuen Texteingabe wird
die neue Textlange angezeigt.

2.8 Texisatzfunktionen

Das Parameter-Menl bietet folgende Funktionen
zum Ausrichten von Text an:

TP@ = Normalfunktion. Der Text beginnt am linken
Rand des Aktionsfeldes.

TPL = Text linksbiindig.

TPM = Text mittig.

TPR = Text rechtsbiindig.

TPB = Text mit linkem und rechtem Randausgleich,
durch Dehnen oder Komprimieren der Schrift-
zeichen.

TPS = Textsatz mit linkem und rechtem Randaus-
gleich, durch Spationierung der Wortab-
stéande.

TPC = Textsatz im Kreisbogen. Der Startpunkt liegt
auf dem Kreismittelpunkt.

TPA = Textsatz im Kreisbogen. Der Startpunkt liegt
auf dem Kreisumfang.

Anmerkung

Fir professionelles Arbeiten wird die Nutzung des
Speichers (Kap. 4) empfohlen.

Sofort nach Speicheraufruf mu3 der Schreibarm mit
den Richtungstasten positioniert werden. Anschlie-
Bend einen Wartebefehl "W", fur "Warten auf RUN"
(Kap. 4.7.) einflgen. Anderungen sind im Korrektur-
modus, nach Speicheraufruf mit der Taste M?,
bequem auszufithren.

Text linksbiindig setzen

Der Text beginnt an der aktuellen Position des
Schreibarms.

® I:J w ‘E] @ eingeben.
@ Text eingeben.
Das Display zeigt die Textlange in mm.

@ Zeilenschaltung betatigen und nachste Zeile ein-
geben.

Die vorherige Zeile wird geschrieben.

@ Textsatz mit |,T’J abschlieBen.

14
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Text mittig setzen.
Jede Zeile ist prazise

zentriert
M Text MM
[_TPM @52MM  Text mittig setze
Fillung der Zeile Texteingaben

BS
. Ganze Zeile I6schen

DEL
Einzelne Zeichen ldschen

Werden mehr als 20 Zeichen geldscht, so zeigt das Dis-
play TPM --- MM. Es kénnen noch weitere Zeichen ge-
I6scht werden. Mit der ersten neuen Texteingabe wird
die neue Textlange angezeigt.

Text
rechtsbiindig
setzen

Text

MM
Text rechtsbindi

Texteingaben

TPRO4OMM

Fullung der Zeile

BS
. Ganze Zeile loschen

DEL
Einzelne Zeichen léschen

Werden mehr als 20 Zeichen geldscht, so zeigt das Dis-
play TPR --- MM. Es kénnen noch weitere Zeichen ge-
l6scht werden. Mit der ersten neuen Texteingabe wird
die neue Textldnge angezeigt.

Text mittig setzen
@ Schreibarm in der Mitte der Zeile positionieren.
@ 97 (7) (M b eingepen.

@ Text eingeben.

Das Display zeigt die Textlange in mm.

@ zeilenschaltung betatigen und néchste Zeile ein-
geben.

Die vorherige Zeile wird geschrieben.

Textsatz mit %]NU BvTER abschlieBen.
®

Text rechtsbiindig setzen

Der Text beginnt an der aktuellen Position des
Schreibarms.

@ BT F) e eingepen.

@ Text eingeben.

Das Display zeigt die Textlange in mm.

® Zeilenschaltung betatigen und néachste Zeile ein-
geben.

Die vorherige Zeile wird geschrieben.

@ Textsatz mit [Ef] @RJ abschlieBen.

7/1993
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G — %

Der Blocksatz ist eine Schreibweise
mit linkem und rechtem Randausgleich
Durch Dehmnen
joderduch Komprimieren der Zeicheninener Zeke.

TEXT MM

TPB @34 % T/¢Der Blocksatz ist

Fillung der Zeile

Ganze Zeile léschen

DEL Einzelne Zeichen léschen

Texteingaben

Werden mehr als 20 Zeichen geldscht, so zeigt das Dis-
play TPB --- %. Es kénnen noch weitere Zeichen ge-
loscht werden. Mit der ersten neuen Texteingabe wird
dann die aktuelle Zeilenflllung angezeigt.

Blocksatz mit Dehnung oder Kompression der
Schriftzeichen

Schreibarm ca. in Blockmitte positionieren.
@ [_fJ [_P] eingeben.

Blockbreite in 1/10 mm eingeben, z. B. 070.0 flr
70 mm.

Mit [E'ER] bestatigen.

©® ©0 0

Text eingeben.

Der nachfolgend eingegebene Text wird zwischen-
gespeichert. Das Display zeigt den Flllungsgrad der
Zeile als Prozentwert.

Unter 100 %: Der Text wird gedehnt.
mehr als 100 %:  Der Text wird komprimiert.

Nach Betatigen der Zeilenschaltung wird die Zeile
geschrieben. Kurze Texizeilen kdnnen durch Einfi-
gen von Leerzeichen am Textende erreicht werden.

@ eingeben.

Die Blocksatz-Funktion (TPB) ist ausgeschaltet. Der
im Zeilenspeicher befindliche Text wird ausgegeben.
Bei vorher eingestellter Texteinrahmung (z. B. FRR)
werden beide Funktionen nacheinander ausgefiihrt
und abgeschlossen.

Anmerkung

Sofort nach Speicheraufruf mu3 der Schreibarm mit
den Richtungstasten positioniert werden. Anschlie-
Bend einen Wartebefehl "W", fir "Warten auf RUN"
(Kap. 4.7.) einfigen.

16
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— »

Bei spationietem Blocksatz(TPS)
erfolgt der beidseitige Rand-ausgleich
durch die unter-schiedlichen Wort-
Zwischenraume.

TEXT MM

TPS 062 % #T/Bei spationiertem

Fillung der Zeile Texteingaben

TEXT MM

TPS 114 % FULL ! ! tem Blocksa

Zeile Gberftlit Texleingaben

Ganze Zeile loschen
(_D-Ei- | Einzelne Zeichen léschen

Werden mehr als 20 Zeichen geldscht, so zeigt das Dis-
play TPB --- %. Es kénnen noch weitere Zeichen ge-
l6scht werden. Mit der ersten neuen Texteingabe wird
dann die aktuelle Zeilenfillung angezeigt.

- ” o | Zeile linksbiindig ausrichten
—
— l Zeile mittig ausrichten
-
—_ I — I Zeile rechtsbiindig ausrichten
' =2 | Funktion widerrufen, bei Irrtum
|

Blocksatz durch Spationierung der Wort-
zwischenrdume

(1) Schreibarm am linken Zeilenrand positionieren.
@ [ _7)_P)[_8eingeven.

@ Blockbreite in 1/10 mm eingeben, z. B. 070.0 fir
70 mm.

@ Mit @ bestatigen.
(®) Text eingeben.

Der nachfolgend eingegebene Text wird zwischen-
gespeichert. Dabei wird der Stift nicht nachgeflihrt.

Wahrend der Texteingabe zeigt das Display auf der
linken Seite den Fillungsgrad der Zeile in Prozent.
Der eingegebene Text lauft von der rechten Seite des
Displays nach links.

Ab ca. 95 % empfiehlt sich die Wort-Trennung.
Nach Betatigung der Zeilenschaltung wird die Zeile
geschrieben.

Wird die Aufnahmekapazitat der Zeile tberschritten,
ertént ein Piep-Signal. Das Display meldet z.B. "TPS
114 % FULL!". Es werden keine Zeichen mehr ange-
nommen. Einzelne Zeichen mit Taste DEL |[6schen. Ta-
ste BS I6scht die ganze Zeile. Text mit rechtzeitiger
Wort-Trennung erneut eingeben. Nach Betéatigen der
Zeilenschaltung wird die Zeile geschrieben. Kurze
Textzeilen kénnen, nach Eingabe des entsprechen-
den Befehls, mit Hilfe der Cursor-Taste, links, mittig
oder rechts ausgerichtet werden.

® @ eingeben.

Der im Zeilenspeicher befindliche Text wird ausgege-
ben. Die Blocksatz-Funktion (TPS) ist ausgeschaltet.
Bei vorher eingestellter Texteinrahmung (z. B. FRR)
werden beide Funktionen ausgefihrt und abge-
schlossen.

71883
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C=Scrs
\g&g’“ %@\,
$ %

!
| :
\\ /

S ’ /

TEXT MM

TPC+ 145 ° T/rotring NCscriber

Ganze Zeile l6schen

DEL Einzelne Zeichen léschen

Werden mehr als 20 Zeichen geltscht, so zeigt das Dis-
play TPC+ --- °. Es kénnen noch weitere Zeichen ge-
léscht werden. Mit der ersten neuen Texteingabe wird
dann der aktuelle Winkel angezeigt.

Textsatz im Kreisbogen

Mehrere Zeilen werden konzentrisch ausgefiihrt. Lie-
gen die zu schreibenden Zeichen aufBerhalb des
Aktionsfeldes oder CGberschreitet der von Text
umschlossenene Winkel 360°, erscheint die Meldung
"ERROR F" auf dem Display.

Kreissatz

Der Durchmesser ist durch die Héhe des Aktions-
feldes begrenzt. Bei einer Texthéhe von 3,5 mm be-
tragt der zulassige Kreisdurchmesser 35 mm.

Text liber einen Kreisbogen setzen
(Startpunkt liegt in der Kreismitte)

@ Schreibarm in der Kreismitte positionieren.
und [_T] U] eingeben.

Durchmesser in mm eingeben, z.B. 030.0 flr
30 mm.

@

®

@ Mit bestétigen.
@ Text eingeben.

Wahrend der Texteingabe bewegt sich der Schreib-
arm nicht. Auf dem Display wird der vom Text
umschlossene Winkel angezeigt. Der eingegebene
Text lauft von der rechten Seite des Displays nach
links.

@ Zeilenschaltung betatigen.

@ Kreissatz mit abschlieBen.

18
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f’ \\
/ \
! \
| I
\ /
2y &
W m o AD
02’ n Get
TEXT MM

TPC- 116 ° T/Made in Germany

“{Bﬂ im Kreisbogen SerZen
Oﬂlentrisch aNgeordpgy,

AT i 6.
\WN%. el sich auf einen gemef}?sa %’/é’o
,QQ,’L\Q' Wittelpunkt 0790

TEXT MM

TPA+ @46 °© T/Text im Bogen se

Ganze Zeile ldschen

DEL Einzelne Zeichen léschen

Werden mehr als 20 Zeichen geldscht, so zeigt das Dis-
play TPA+ --- °. Es kdnnen noch weitere Zeichen ge-
l6scht werden. Mit der ersten neuen Texteingabe wird
der aktuelle Winkel angezeigt.

Text unter einen Kreisbogen setzen
(Startpunkt liegt in der Kreismitte)

@ Schreibarm in der Kreismitte positionieren.
@ [ una [T PJ[_[_"] eingeben.

@ Durchmesser in mm eingeben, z. B. 030.0 fur
30 mm.

@ wit [f@ bestatigen.
@ Text eingeben.

@ Zeilenschaltung fur nachste Zeile.

FUNCT
® Kreissatz mit @ abschlieBen.

Text mit groBem Kreisbogen setzen
(Startpunkt liegt auf dem Kreisumfang)

Mehrere, konzentrisch angeordnete Textzeilen sind
méglich. Die Richtung der Bogenwélbung wird durch
das Vorzeichen bestimmt:

TPA+ = Bogen nach oben gewdlbt.
TPA- = Bogen nach unten gewdlbt.

(D Schreibarm in der Kreismitte positionieren.

@ [m und E] [_+] oder[j eingeben.

® Durchmesser in mm eingeben, z. B. 100.0 fur
100 mm.

@ Mii bestéatigen.

@ Text eingeben.

(®) Taste Zeilenschaltung driicken.

@ Eingaben mit abschlieen.

7/1993
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Rasterschrift

Zum Schreiben von Zahlenkolonnen in Tabellen.

D c|[ P 1] pe eingeben.
Rlals|t]e|r| | #9971 bref

Jedes Zeichen wird jetzt mit gleichem Platzbedarf

TH geschrieben. Das Rastermal3 A ist je nach Schriftart
festgelegt.

1(1[1[1]1]1] !

ISO 3098 A=08 xTH
2314516 |7 DIN17/16T  A=08 xTH

Universal A=1,0 xTH
819/0/1/]12(3 DIN 1451/T A=145xTH

Block medium A=1,63xTH

Block outline A=163xTH

@ Ausschalten: @ EJ @ BT driicken.

Exponenten, Indizes und Toleranzen
Tol i ; : i s ;
oleranziunktion EIN/AUS Die Funktion TOL ermdglicht das hoch-, tief- oder auf
Mitte stellen der auf 70% der Texthéhe reduzierten
Zeichen auf Mitte stellen Schriftzeichen.
Soll in einer Zeichenkette ein abweichendes Vor-
zeichen geschrieben werden, z.B. 12 mufB vor der
Eingabe des Minus-Zeichens die Taste 2.FUNCT ge-
drickt werden.

Zeichen hochstellen

Zeichen tiefstellen

O]
LG e

Exponenten
2 Beispiel m?
m @ [ M (] eingeben.
@ [ *)[ 2] eingeben.

® Funktion ausschalten: driicken.

Indizes
Beispiel H,0
@ [ B[ (&) driscken.
2 @ [_J[ 2Jeingeben.
® (&) aricken.
@ [ B[ 9 eingeben.

20 7/1993
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20+0,5
20705

20+0,5

20-0,5

Toleranzen

Beispiel 20+°5

@ |E‘ @ .@ dricken.

@ |3 |3 E] D ;S_J Tgeben.

@ Funktion ausschalten: &J

Beispiel 20°5

@® EJ LO] (&] driicken.

@ 3 EJ |2] D E] eingeben.

@ Funktion ausschalten: [@ij

Enthalt hochgestellter Text ein Minuszeichen oder
tiefgestellter Text ein Pluszeichen, 2.FUNCT driicken
bevor das Minus- oder Pluszeichen eingegeben wird.
Das Gerét bewertet die Eingabe dann nicht als Be-

fehl, sondern als Textzeichen.

it +0,5
Beispiel 20_ >

@ |EJ @ drlicken.

@ [E] E] @ ‘_T] @ eingeben.
® JJLILJ[# engeven

TOL
9]

@ Funktion ausschalten: U

Beispiel 205

@ _2J |_0J @ dricken.

@ E EJ |_0] |Z] E eingeben.

@) Funktion ausschalten: .@i]

71993
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r@tring NC-scriber CS 110

abcdefgh
JKImn

abcdefgh

JKImn

Text einrahmen

Diese Funktion erméglicht das Einrahmen von einzel-
nen Zeichen bis zu mehrzeiligen Texten:

FR@ = Umrahmung ausflihren, Funktion AUS
FRR = Rechteck

FRB = Abrundung

FRC = Kreis

Die RahmengréfBe wird von der Anzahl der Zeichen
und Zeilen bestimmt.

Text einrahmen

@ [ F)[ B[R (oder FRB bzw. FRC)

eingeben.

@ Mit bestéatigen.

@ Text eingeben.

Nach Textende:

@ @] @ @ eingeben.
@ Mit @ bestatigen.

Die Umrahmung wird ausgefuhrt.

Anmerkung:

Bei kreisformigem Rahmen andert sich der Kreis-
durchmesser entsprechend der Anzahl der eingeflig-
ten Zeichen. Vor Eingabe eines einzelnen Zeichens
ca. 3x die Richtungstaste rechts driicken.

Textsatz (TP) und Unterstreichung (UL) sind méglich.
Die Funktionen missen vor der Ausfiihrung des Rah-
mens beendet werden.

22
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2. SCHREIBEN

3dO8 BCDE

EIN

AWAY Tele
Variation

AUS

AWAY Tele
Variation

Text spiegeln
@ @] @ [I] eingeben.
@ Mit @ bestatigen.

Der Text wird, von der Position des Schreibarms aus-
gehend, gespiegelt geschrieben.

@ Funktion ausschalten: @ [_'] @

Spationierung

Bei Zeichen, die an den Seiten viel freien Raum las-
sen, wird das nachfolgende Zeichen automatisch na-
her herangerlckt. Dieser Vorgang wird als ,Kerning"“
bezeichnet.

Fir technische Normschriften, z.B. 1SO 3098, DIN
1451, DIN 16/17 und Universal ist die Spationierung
nicht wirksam.

Spationierung ausschalten:

@ B[k

Spationierung einschalten:

@ B3 7)[ e

71993
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‘ext_abed,

ext 123

TH

‘1,6xTH

ext XYZ

+Y

+X

Zeilenabstand
Zeilenabstandsfaktor dndern

Der voreingestellte, relative Zeilenabstand (Faktor
1.6) bezieht sich auf die eingestellte Schrifthdhe.

@ W @ ED] @ eingeben.

@ Faktor eingeben.
® Mit P bestatigen.

Zulassige Faktoren: 00.1 bis 99.9.

Zeilenabstand als Festwert einstellen

® @ ‘j"l E] eingeben.

@ Zeilenabstand eingeben.
@ Mit @ bestatigen.

Zuldssig: 00.1 mm bis 99.9 mm.

Breitfedereffekt

Durch mehrfache versetzt angeordnete Wiederho-
lung eines Schriftzeichens ist eine grafische Variation
des Schriftbildes méglich:

@ @ eingeben.

@ Option (siehe Parameter-Men(l) wahlen oder die
Werte direkt eingeben.

@ Mit bestatigen.

Beispiel: BN04:X+03Y+04

04: Anzahl der Ausfiihrungen 4
zwischen 01 und 99

X+03 Abstand in X-Richtung + 3/10 mm
zwischen -99 und + 99 in 1/10 mm

Y+04 Abstand in Y-Richtung + 4/10 mm
zwischen -99 und + 99 in 1/10 mm

24
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r@trimg NC-scriber CS 110

3. ZEICHNEN

SlEnnjE

M [ 1) A
L | A |
Al

L

LA2

LA3 s :
LA4 .. '

ol =

R N T

3.1 Linien zeichnen

Linien werden, als FuBlinie oder als Unterstreichung,
in der eingestellten Schreibrichtung (RT) gezeichnet.
Die Linien werden entsprechend der eingestellten
Linienparameter (LA, LW, LS) ausgeflhrt.

® Schreibarm an den Anfangspunkt der Linie
positionieren.

® driicken und halten, bis die gewiinschte
Lange der Linie erreicht ist.

3.2 Linienparameter
Linienart wahlen
Die Proportionen der Linienelemente entsprechen der

eingestellten Schrifthéhe (TH) und der Zeichnungs-
norm |SO.

@ @ EJ @ eingeben.

(@ option wahlen und mit @ bestéatigen.

Lénge der Linienelemente bestimmen

@ [@ &] m eingeben.

@) option wahlen (0.70, 1.00, 1.40) oder den Faktor
direkt eingeben.

@) Mit P pestatigen.

Zulassige Faktoren: 0.01 bis 9.99.

Lange der Abstiande bestimmen

@ [_L] @ eingeben.

® Option auswahlen (0.70, 1.00, 1.40) oder den
Faktor direkt eingeben.

@ wmit @RJ bestatigen.

Zulassige Faktoren: 0.01 bis 9.99.

7/1993
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r@tring NC-scriber CS 110

s
P
FUNCT) [—=) (—) (FuncT) (—=
® U | E |le
[} ®
C = Kreis

A = mit Achsenkreuz
+ = Achsenkreuz

TEXT |

TAQOO®RTO ® C MM®1®®

|
Durchmesser
in 1/10 mm

Kreis ohne Achsenkreuz, @ 32 mm

oL
®
BiED
[RUNI

3.3 BemaBungen

BemafBungen werden in mehreren Schritten ausge-
fihrt. Nach dem Zeichnen der MaBlinie mit Maf3-
linienbegrenzungen wird das Gerat neu positioniert
und die MaBzahl eingefigt.

MaBlinie mit Begrenzungen zeichnen

@ EJ driicken und halten, bis der MaBpfeil und die

vollstandige MaBlinie gezeichnet ist.

® E—] fir den zweiten MaBpfeil driicken.

Ist eine technische Schrift (ISO 3098T, DIN 1451T,
DIN 16/17T) eingestellt, sind als weitere MaBlinien-
begrenzungen der Schragstrich und der ausgefillte
Kreis aufrufbar.

Die GroBe der MabBlinienbegrenzung wird von der
eingestellten Schrifthéhe (TH) bestimmt. Eine Text-
héhe von 10 mm ergibt einen MafBpfeil oder einen
Schragstrich von 10 mm Lange und einen Kreis mit
5 mm Durchmesser.

3.4 Kreisfunktion

Kreis ohne Achsenkreuz zeichnen

@ driicken.

Der Schreibarm fahrt in die Mitte des Aktionsfeldes,
am Display erscheint die Einstellung C0100 (C = Kreis
ohne Achsenkreuz) oder die letzte Benutzereingabe.

@ Das Gerat Uber dem gewlinschten Kreismittel-
punkt positionieren.

@ Die Angabe fir den Durchmesser eingeben, z.B.
E] Q] flr 32 mm.

Die Eingabe erfolgt in 1/10 mm. Der maximale Kreis-
durchmesser betragt 45 mm.

@ driicken, der Kreis wird gezeichnet.

Durch wiederholtes Driicken der Taste RUN ist ein
mehrfacher Abruf mdglich.
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3. ZEICHNEN

Kreis mit Achsenkreuz, @ 32 mm

FUNCT) (ToL
3 (o)

BN

BN

RUN

Achsenkreuz ohne Kreis, @ 32 mm

HEE

Achsenkreuz ohne Kreis, @ 32 mm, 45 °

LTJE]@
) N/
EEn X
) PN

Kreis mit Achsenkreuz zeichnen

FUNCT) [ TOL .
@ H drlicken.

Der Schreibarm fahrt in die Mitte des Aktionsfeldes.

@ Das Gerat Uber dem gewlnschten Mittelpunkt
positionieren.

@ [_A](Kreis mit Achsenkreuz) driicken. Durch-
messer eingeben, z.B. 320 flir 32 mm.

Die Eingabe erfolgt in 1/10 mm. Der maximale Kreis-
durchmesser betragt 33 mm.

@ @ driicken.

Der Kreis mit Achsenkreuz wird gezeichnet. Durch
wiederholtes Driicken der Taste RUN ist ein mehrfa-
cher Abruf méglich.

Achsenkreuz ohne Kreis zeichnen

FUNCT) (TOL) ., ..
@ | o Jdricken.

Der Schreibarm fahrt in die Mitte des Aktionsfeldes.

@ Das Gerat uber dem gewlnschten Mittelpunkt
positionieren.

@ (Achsenkreuz) dricken. Durchmesser ein-
geben, z.B. 320 fir 32 mm.

Die Eingabe erfolgt in 1/10 mm. Der maximale Kreis-
durchmesser betragt 33 mm.

@ dricken.

Das Achsenkreuz, bezogen auf den eingestellten
Durchmesser, wird gezeichnet. Durch wiederholtes
Driicken der Taste RUN ist ein mehrfacher Abruf még-
lich.

Achsenkreuz drehen

Den gewiinschten Winkel als Parameter flr die
Schreibrichtung (RT) eingeben. Der maximale Kreis-
durchmesser betragt 45 mm. Das Achsenkreuz wird
entsprechend gedreht gezeichnet.
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r@tring NC-scriber CS 110

Symbolnummer  GréBe

Bezeichnung der Cassette

100%

DEC

CASS 134
Mit der Leertaste und den vertikalen

B Richtungstasten kénnen die Symbolnummern
[ ? ] angewahlt werden.

) O

Symbol um 50% verkleinert:

CASS 134 109% DEC

Die horizontalen Richtungstasten versetzen
den Cursor um ein Zeichen.
Die Tabulator-Taste versetzt den Cursor an
den Anfang des nachsten Eingabefeldes.

J

Die Leertaste und die vertikalen Richtungs-
tasten wahlen eine Voreinstellung fur die
@ GroBe der Ausgabe (200%, 50%, 100%) an.

o

A

O

O

3.5 Symbol-Cassetten

Symbol-Cassetten gibt es flr viele Fachgebiete. Zu
jeder Cassette gehort eine Liste, die das Symbol mit
Symbolnummer sowie den Symbol-Start- und den
Endpunkt zeigt.

Symbol zeichnen
. (Chss) . ..
@ Symbol-Cassette einsetzen und | drlcken.
Die Cassette ist aktiviert.
@ Symbolnummer mit der Leertaste oder den ver-

tikalen Richtungstasten anwézhlen oder direkt
eingeben, z.B. 134 und driicken.

@ Gerat plazieren und @ dricken.

Das Symbol wird gezeichnet. Durch wiederholtes
Driicken der Taste RUN ist ein mehrfacher Abruf mog-
lich. Die zuletzt aufgerufene Symbolnummer bleibt er-
halten.

@ Mit die Cassette deaktivieren.

SymbolgroBe andern
® @ driicken.
@ Mit H Cursor positionieren.

(@ MaBstab als Prozentwert eingeben und @
driicken.

@ Gerat plazieren und @ driicken.

Das Symbol wird gezeichnet. Durch wiederholtes
Driicken der Taste RUN ist ein mehrfacher Abruf még-
lich. Die zuletzt aufgerufene Symbolnummer und die
SymbolgréBe bleiben erhalten.

@ Mit die Cassette deaktivieren.
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3. ZEICHNEN

Symbolnummer 134 spiegeln:

2\

Symbolnummer 134 um 15° drehen:

O

a

O

O

O

Symbol spiegein

@ Funktion Spiegeln mit @ @ II] [_1] EFE“]

eingeben.

@ symbol-Cassette mit aktivieren.

® Symbolnummer und Mafstab eingeben, @
driicken.

@ Gerat plazieren und driicken.

Das Symbol wird gespiegelt gezeichnet.
@ Mit die Cassette deaktivieren.
® Funktion Spiegetn mit [ M 1)[ ©]

zurticksetzen.

Symbol drehen

@ Drehwinkel mit ™ (R) [ T) (0] 1)( 5] foref

eingeben.
(ASS
@ Symbol-Cassette mit D aktivieren.

@ Symbolnummer und MaBstab eingeben, @
driicken.

@ Gert plazieren und @ driicken.
Das Symbol wird gedreht gezeichnet.

@ Mit @ die Cassette deaktivieren.

® Drehwinkel mit [ _RJ(_T)(_9J(_9J(_0]forey

zurlicksetzen.
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4. SPEICHER r@teing NC-scriber CS 110

a SPEICHER-REGISTER
r@tring NC-scriber 5110 MemoRy LoG 4.1
DE MEMOIRE

Interner Speicher

Datum | Nama
Data / Hams

Mernory- | Mamory | Speichennhan
Cassatio Memory contants

=
g

Block No.

Contgri de la momeine Date / Nom

erste freie
Speichernummer Anzeige der freien Speicherkapazitat

a3

TEXT MM

12614 BYTE FREE

Mit der Leertaste werden der zuletzt
benutzte Speicher, der ST-Speicher (Kap.
4.12), die Speichermodi (Kap. 4.6) und die
erste freie Speichernummer angewahlt.

Steht der Cursor unter einer freien
Speichernummer, wahlen die vertikalen
Richtungstasten alle freien Speicher an.
Steht der Cursor unter einem belegten
Speicher, werden alle belegten Speicher-
platze angewahlt und der Inhalt am
Display angezeigt.

Q4

12520 BYTE FREE

TEXT

0.04 12520

Der interne Speicher des Gerates hat eine Kapazitat
von 16 KByte, ausreichend flir ca. 16.000 Zeichen.
Es kbnnen bis zu 99 Speicherplatze belegt werden,
die einen Block bilden. Zwei Blécke kbnnen auf einer
Memory-Cassette archiviert werden.

Eine Kopiervorlage fiir ein Speicher-Inhaltsverzeichnis
befindet sich im Anhang.

Speicheradresse

Die Speicheradresse dient dem Zugriff auf die Spei-
cherplatze. Die Adresse besteht aus der Block- und
Speichernummer, die durch einen Punkt getrennt sind.
Der interne Speicher hat Blocknummer 0. Speicher-
blécke, die auf einer Cassette archiviert werden, erhal-
ten die Blocknummern 1 und 2.

4.2 Speichereingabe
Néachsten freien Speicherplatz belegen
@ _Mm driicken.

Der erste freie Speicherplatz wird angezeigt. Am Dis-
play erscheinen die Speichernummer und die freie
Speicherkapazitat in Byte.

@ .drﬂcken.
® Text eingeben, z.B. @ @ und mit

beenden.
Es gelten die aktuellen Parameter, z.B. TH, TW usw.

@ Speicherausgabe: [E] driicken.

Bestimmten Speicherplatz belegen

@ drUcken und Speichernummer eingeben.

Eventuell vorhandener Speicherinhalt wird am Display
angezeigt. Durch Drlcken der Taste RUN wird der
Speicherinhalt geléscht.

@ @ driicken.

@ Text eingeben. Speicher mit abschlief3en.

71993
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4. SPEICHER

Parameter im Speicher neu festlegen

@ @ @ driicken.

Der nachste freie Speicher ist gedffnet.

@ @ driicken.

Das Parameter-Ment erscheint auf dem Display.
@ Parameter &ndern.

Geédnderte Parameter werden automatisch in den
Speicher Ubernommen. Befindet sich im Menl ein
vor der Speichereingabe geénderter Parameter (au-
Ber TH, TW, TA, RT), der in den Speicher Ubernom-
men werden soll, ist dieser mit INS zu bestatigen (der
Cursor muf3 unter dem Parameter stehen).

@ LW_ERJ dricken.

Die Parameter sind gespeichert und aktiv.
@ Text eingeben.

® Speicher mit @ abschlieBen.

Einzelne Parameter durch Direkteingabe dndern
@ @ driicken.

@ Text eingeben.

® @ driicken.

@ j fE Ea] EJ |@ eingeben.

@ Den weiteren Text eingeben.

@ Speicher mit |’R_m] abschlieBen.

Parameter zuriicksetzen

Wéhrend der Speichereingabe gednderte Parameter
werden nach der Speicherausgabe auf vorher ver-
wendete Werte zurlickgesetzt:

@ BCFIEL k.

Parameter beibehalten

Wahrend der Speichereingabe gednderte Parameter
werden nach der Speicherausgabe beibehalten, z. B.
fur Ergdnzungen mit gleichen Parametern:

® Bk

7/1993
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4. SPEICHER r@tring NC-scriber CS 110
4.3 Speicherausgabe
GroBein%  Speicherinhalt @ und die Speichernummer eingeben oder mit
TEXT MM den vertikalen Richtungstasten anwahlen.
RM ©0.93 100% WeT/ABC ?

Block- und Speichemummer

‘ Mit den vertikalen Richtungstasten werden
belegte Speicher angewéhlit. Das Display zeigt

rechts den Speicherinhalt.

TEXT MM

RM ©0.03 059% WeT/ABC

Die horizontalen Richtungstasten versetzen
den Cursor um ein Zeichen.

— Die Tabulator-Taste versetzt den Cursor an

TAB ] den Anfang des néchsten Eingabefeldes.

Die Leertaste und die vertikalen Richtungs-
tasten wahlen eine Voreinstellung fir die
GroBe der Ausgabe (200%, 50%, 100%) an.

Der Speicherinhalt wird an der rechten Seite des Dis-
plays angezeigt. Die Anzeige beginnt mit dem ersten
%-, W- oder W%-Befehl (Kap. 4.7). Ist keiner der Be-
fehle vorhanden, wird der Speicheranfang angezeigt.

ROV [RoN) .
@ . dricken.

Speicherinhalt wird ausgegeben. Nochmaliges Drik-
ken der Taste RUN wiederholt die Ausgabe.

MaBstab vor Speicherausgabe andern

@ und die Speichernummer eingeben oder mit
den vertikalen Richtungstasten wahlen.

@ Den Cursor unter den Wert fiir die Grof3e stellen.

@ Die GréBe in Prozent eingeben (z. B. 50%).

@ @ "] druicken.

Der Speicherinhalt wird 50% verkleinert ausgegeben.

32
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4. SPEICHER

M? O3 eWeT/ABCeES

r Mit der Leertaste werden der erste freie
| Speicher, der ST-Speicher (Kap. 4.12) und

der zuletzt benutzte Speicher angewahit.

_' ] Steht der Cursor unter einem belegten
Speicher, werden alle belegten Speicher-
platze angewéhit und der Inhalt am
Display angezeigt. Steht der Cursor unter
einer freien Speichernummer, wahlen die

Richtungstasten alle freien Speicher an.

E] E] Cursor um ein Zeichen versetzen.

‘ I *| Cursor an das Speicherende oder an das
L nachste Kommentarzeichen setzen.

1 | l | Cursor an den Speicheranfang oder an
s das néchste Kommentarzeichen setzen.

INS COoMm

03 12064 THO3.506WeT/ABC

INS TEXT

03 12064 THO3.506WeT/ABC

4.4 Speicherinhalt andern

@ “ driicken.

Das Display zeigt die zuletzt benutzte Speicher-
nummer und den Speicherinhalt an.

@ Gewlinschte Speichernummer direkt eingeben
oder mit den entsprechenden Tasten anwéahlen.

@ driicken.

Der Speicherinhalt erscheint auf dem Display.

@ Cursor an die Stelle der Einfugung stellen und
die Anderungen eingeben.

INS schaltet den Einfigemodus AUS bzw. EIN. Der
eingeschaltete Zustand ist durch ,INS“ am Display
sichtbar. Die Zeichen werden links neben dem Cursor
eingeflgt. Im ausgeschalteten Zustand werden die
Zeichen Uberschrieben. DEL I6scht das Zeichen Uber
dem Cursor.

Steht der Cursor unter Parametern, befindet sich das
Gerat im Befehlsmodus, das Display zeigt ,COM® an.
Steht der Cursor unter dem auszugebenden Text, be-
findet sich das Gerat im Textmodus, das Display zeigt
,TEXT*" an. ENTER erzeugt eine Raute am Display und
trennt damit die einzelnen Befehle und Texteingaben.
Das Gerat schaltet in den Befehlsmodus.

@ @ drlicken, der Speicherinhalt wird gesichert.

@ @ driicken, der Speicher wird ausgegeben.
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r@trimg NC-scriber CS 110

M? ©.03.05 WeT/ABCSE

Zielspeichernummer

f ‘ Steht der Cursor unter dem Quellspeicher,
wahlen die Tasten alle belegten Speicher an.
Unter dem Zielspeicher werden alle freien

oder belegten Speicher angewahlt.

Steht der Cursor unter dem Zielspeicher,
schaltet die Leertaste zwischen belegten und
freien Speichern um.

Die horizontalen Richtungstasten bewegen
=~ || ™| den Cursor um ein Zeichen.

— Die TAB-Taste bewegt den Cursor zum
TAR néchsten Eingabefeld.
M7 INS COM

@5 12064 THO3.506TW1.0Q

m? INS COoM

@4 12064 THO3.506TW1.0¢

INS M @3 WeT/ABCeE
*%M-036THO3.506TW1.004

Speicherinhalt kopieren

Ein Speicherinhalt kann von einem Quellspeicher in
einen Zielspeicher kopiert werden.

® i] driicken.

Als Quellspeicher wird der zuletzt geénderte, eingege-
bene oder aufgerufene Speicher, als Zielspeicher der
néchste freie Speicherplatz angezeigt. Der Cursor
steht unter dem Quellspeicher; der Speicherinhalt wird
am Display angezeigt. Steht der Cursor unter einem
freien Zielspeicher, wird die freie Speicherkapazitét
angezeigt, bei einem belegten der Speicherinhalt.

@ Quell- und Zielspeicher direkt (mit Punkt und
Komma) eingeben oder mit den entsprechenden
Tasten anwéhlen.

©) @ driicken.

Der Speicherinhalt wird kopiert. Gewiinschte Ande-
rung im Zielspeicher durchfihren.

@ Speicherinhalt mit sichern.

@ Speicher mit @ ausgeben.

Speicherinhalt einfligen
@ [*) dracken.

@ Den Speicher (z. B. 04) eingeben, in den ein an-

derer Speicherinhalt eingefligt werden soll und

[ﬂ] driicken.

Der Speicherinhalt erscheint am Display. Den Cursor
an die Einfligeposition bewegen.

@ @ dricken, den einzufligenden Speicher
(z. B. 03) angeben, dricken.

Der eingefluigte Speicherinhalt wird durch ein Kom-
mentarzeichen (%) mit der Speicheradresse (z.B.
%M-0.03) am Anfang sowie durch ein weiteres Kom-
mentarzeichen am Ende kenntlich gemacht. Das Ge-
rat befindet sich im Einfligemodus.

@ Speicherinhalt mit sichern.

@ Speicher mit @ ausgegeben.
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r@tring NC-scriber CS 110 4. SPEICHER
4.5 Speicher I6schen
= e T @ m und Speichernummer eingeben.
M @4 WeT/HamburgeEe ]
e g N0) @ "™ | driicken.
g TEXT MM Der Speicherinhalt ist geldscht.
_@TAQ9QST/N B.04 12520
4.6 Speichermodi
Alle Speicher |6schen/initialisieren
= TEXT Wi — Achtung: Diese Eingabe I6scht unwiderruflich den
M —— INIT MEMORY gesamten Inhalt des internen Speichers. Diese MaB3-
= nahme ist erforderlich nach der Meldung ,ERROR D*,
o ——  Speicher defekt.
M
P ? FONCT) (RM
M —— DELETE MEMORY ? (ENTER) @) (&) () eingeben.

Der Speichermodus kann auch mit der
Leertaste angewahit werden. Zuerst wird
der zuletzt benutzte Speicher, dann der
ST-Speicher und danach die unterschied-
lichen Modi angezeigt.

]

TEXT MM

M PP * PROTECT MODE

Der aktive Modus wird durch ein
Sternchen angezeigt.

TEXT MM

M CC  CONFIRMMODE

Meldung bei Speichereingabe in belegten Speicher Nr. 02

M @2  DELETEQ2 ? (ENTER)

[M UU  UNPROTECT MODE

® @ dricken.

STOP bricht die Funktion ab.

@ @E‘J dricken.

Der interne Speicher ist unwiderruflich geléscht.

Gesamten Speicherinhalt schiitzen

@ @ @ @ eingeben.

Speicherdaten kénnen nicht verandert werden; ver-
suchte Eingaben werden mit der Meldung ,WRITE
PROTECTED* abgebrochen.

Ungewolltes Uberschreiben verhindern

® @ eingeben.

Ungewolltes Uberschreiben eines Speichers wird
verhindert.

Bei Speichereingabe, Speicher kopieren oder I6schen
wird der Speicherinhalt durch Driicken der Taste ENTER
geldscht, Taste STOP bricht die Funktion ab.

Direktes Léschen und Uberschreiben

@® @] |j] @ eingeben.

Direktes Léschen und Uberschreiben ist moglich.
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M?

INS

COM

ASWe

27?7

Wartebefehl

M?

INS

TEXT

*We

T/BC4
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4.7 Wartebefehle und Kommentare
Wartebefehl

Der Wartebefehl (W) innerhalb eines programmierten
Textes, unterbricht die Speicherausgabe an einer
vorgesehenen Stelle. Hier kann aktueller Text durch
Direkteingabe hinzugefiigt werden. Das Andern von
Parametern ist zuléssig.

Mit RUN wird die Speicherausgabe fortgesetzt.

Wartebefehl einfligen

@ Wahrend der Speichereingabe an der entspre-
chenden Stelle {EI_WJ [W driicken.

@ I_W] @ eingeben.

Der Wartebefehl ist programmiert.

Wartebefehl nachtraglich einfligen
@ @ und Speichernummer eingeben.

@ ‘EJ driicken.

@ Cursor rechts neben die Einflgeposition stellen.
@ P8 riicken.

Am Display erscheinen eine Raute und mehrere Fra-
gezeichen, die nach AbschluB der Eingabe ver-
schwinden.

® IIVJ i_ENTER drilcken.

Der Wartebefehl ist zwischen Befehistrennern in den
Speicher eingeflgt. Es muf3 in den Textmodus zurtick
geschaliet werden.

@ ‘_T] |g]J |B dricken.
® ‘@ dricken.

Der Wartebefehl ist programmiert. Die Speicherein-
gabe ist abgeschlossen.
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a)Pa) )
%Eﬂﬂ@

[ T000e e e%START$222227
— - - |
Kommentar
oo #%START®T/ABC

Kommentare

Kommentare (% Zeichen) dienen der Orientierung
beim Lesen umfangreicher Speicherinhalte. Sie kon-
nen bei der Speichereingabe oder nachtraglich einge-
geben werden. Beim Lesen des Speicherinhalts
springt der Cursor durch Driicken der vertikalen
Richtungstasten oder der MaBpfeiltasten an die Positi-
on des nachsten bzw. vorherigen Kommentars.

Kommentar einfiigen

® Wahrend der Speichereingabe an der entspre-
chenden Stelle { w driicken.

@ @) %?) und den Kommentar (z. B. START) ein-
geben, P driicken.

Zulassig sind die Zeichen A...Z,0..9und . +-: /.

Kommentar nachtréglich einfiigen

@ |£] und die Speichernummer eingeben.

@ |EJ driicken.

@ Cursor rechts neben die Einflgeposition stellen.

@ [E”TE':“ driicken.

Am Display erscheinen eine Raute und mehrere Fra-
gezeichen, die nach AbschluB der Eingabe ver-
schwinden.

@ i EJ und den Kommentar eingeben.
Zuldssig sind die Zeichen A...Z, 0...9und . +-: /.

@ driicken.

Der Kommentar ist zwischen Befehlstrennern (Rau-
te) in den Speicher eingefiigt.

@ |j |Z] drlicken.
@drﬂcken.
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WY

(FUNCT) (PARAM) [ (FUNET —
! .@I W]i |,%5 Kommentar |ENTER|

INS com

Wartebefehl mit Kommentar

INS TEXT

S*W%STARTeT/ABCe

Wartebefehl mit Kommentar

Der Wartebefehl mit Kommentar (W%) unterbricht die
Speicherausgabe an einer vorgesehenen Stelle. Auf
dem Display erscheint der Kommentiar, der z.B. zu ei-
ner Texteingabe auffordert. Das Andern von Para-
metern ist zulassig. Beim Lesen des Speicherinhalts
springt der Cursor durch Driicken der vertikalen
Richtungstasten oder der MafB3pfeiltasten an die Posi-
tion des nachsten bzw. vorherigen Kommentars.

Mit RUN wird die Speicherausgabe fortgesetzt.

Wartebefehl mit Kommentar einfligen

@ Wahrend der Speichereingabe an der entspre-

FUNCT |"mei
"

chenden Stelle i .,
@ |E HTJ *EJ und den Kommentar eingeben.
@ |E"E’ﬂ driicken.

Zulassig sind die Zeichen A...Z, 0...9und . +-: /.

driicken.

Wartebefehl mit Kommentar
nachtréglich einfiigen

@ |E und Speichernummer eingeben.

@ @ dricken.

@ Cursor rechts neben die Einfiigeposition stellen.
@ M= driicken.
Am Display erscheinen eine Raute und mehrere Fra-

gezeichen, die nach AbschluB der Eingabe ver-
schwinden.

@ [“_VJ |j¢i“] IB und den Kommentar eingeben.
® O8] driicken.

@) ':'j TJ |ZJ driicken.

@_] driicken.

Der Wartebefehl mit Kommentar ist programmiert.
Die Speichereingabe ist abgeschlossen.
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4.8 Programmierbeispiel

Ein mehrzeiliger Text mit Rahmen soll bei der Spei-
cherausgabe durch variable Daten erganzt werden.
Vor der Textausgabe soll das Gerat positioniert wer-
den. Der Schreibarm soll am Anfang der Variablen auf
deren Eingabe warten und die Ausgabe nach Driicken
der Taste RUN fortsetzen.

Funktionen in diesem Beispiel:

= Rahmen (FRR)

* Tabulatorfunktion (TAB)

* Warten bei Speicherausgabe flr spezifische Text-

eingaben und Fortsetzung der Ausgabe nach
Dricken der Taste RUN (W%)

Programmschritte

@ Speicher 6ffnen: @ llﬂi] ﬂ

@ [W driicken und TH05.00 einstellen.

Mit {E_LE*J bestéatigen.

(3) Schreibarm mit |i:_.] an den Anfang der ersten
Zeile fahren.

@ |@ dricken und folgende Parameter einstellen:
* Rahmen rechteckig FRR

* Schriftart CTé
* Parameter-Ricksetzung AUS PRO

Mit !:'_“Eﬂ bestatigen.

Durch PRO (Parameter-Rlcksetzung) bleiben die
Parameter flir die Textergdnzungen erhalten.

(B) Wartebefehl eingeben: [ |W uNJ .[E'ifﬂ
(6) Text: Kessel-Betriebsdaten und 12] eingeben.
@ |m drlicken, neue Schrifthéhe TH04.00 und die

Schriftart CT2 Universal einstellen, mit !_ENTER be-

statigen.

Kessel-Betriebsdaten

Druck: 60 bar
Temperatur: 80 °C
Inspektionszyklus: 200 h

Text: Druck: eingeben und mit | die Posi-

tion flr die Textergdnzung anfahren.

Das Anfahren der TAB-Position kann auch mit den
Richtungstasten erfolgen, wobei die Strecke als defi-
nierter Wert gespeichert wird.

© wmit EJ B ) Tabulator setzen.
Wartebefehl eingeben: ‘Em] @] |_WJ IE“J
@ EJ Text: Temperatur: und |£] eingeben.
(1) wartebefenl eingeben: E]f] |_@ \EJ !E“Ti’i
@ EJ Inspektionszyklus: und |@ eingeben.

@ @ @J | I-ﬁ] eingeben.

@ BETRIEBSSTUNDEN als Kommentar eingeben

NE| pestatigen.

Rahmen ausfihren: |@ @ E] |_0J @

@ Speicherabschluf3 mit w

und mit

Bei der Speicherausgabe wird das Gerat beim ersten
Stopp positioniert. Nach Drlicken der Taste RUN wird
die Ausgabe fortgesetzt. Bei den weiteren Stopps wer-
den die Ergadnzungen (z. B. 60 bar) eingeflgt. Die
Speicherausgabe jedesmal mit RUN fortsetzen.
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128KB Memory-Cassetie
Art. Nr. R691 391

|[_ MEMORY CASS: WRITE 12

MEMORY CASS: BUSY 1

| ¥
MEMORY CASS: READY 1

MEMORY CASS: VERIFY1?

49  Memory-Cassetten
Speicherkapazitit

Der interne Speicherinhalt (16 KByte-Block) kann auf
Memory-Cassetten gespeichert werden. Die Kapazitat
einer Cassette betragt 128 KByte.

8 Speicherblécke mit je 16 KByte kdnnen auf einer
Memory-Cassette archiviert werden. Die Speicher-
blécke erhalten die Speichernummern 1 bis 8.

410 Cassetten-Funktionen
Speicherblock auf Cassette libertragen
@ B (M9 W w far write) dricken.

@ Blocknummer 1 bzw. 2 eingeben oder Leertaste
betétigen, bis die gewiinschte Nummer erscheint.

!E“TER driicken.

Das Display fordert zu einer Bestéatigung auf. Taste
ENTER bestatigt die Eingabe, Taste STOP bricht den Vor-
gang ab.

® |jENER driicken.

Der interne Block wird auf die Cassette Ubertragen.
Nach der Meldung ,MEMORY CASS: READY" ist die
Ubertragung abgeschlossen, das Gerat ist schreib-
bereit. ,ERROR S* bedeutet, die Cassette ist defekt
oder die Speicherkapazitat (bei Cassetten mit 4 KB
Blocken) reicht nicht aus.

Speicherinhalte vergleichen
® m |_MJ ﬂ _V] (V fur verify) dricken.

® Blocknummer 1 bzw. 2 eingeben oder Leertaste
betatigen, bis die gewlinschte Nummer erscheint.

E] driicken.

Das Display fordert zu einer Bestétigung auf. Taste
ENTER bestatigt die Eingabe, Taste STOP bricht den Vor-
gang ab.

@ E*J driicken.

Der externe Block wird mit dem internen verglichen.
Bei der Meldung ,MEMORY CASS: READY" wurde
keine Abweichung festgestellt, bei ,VERIFY ERROR"
wurde eine Abweichung festgestellt.

40
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MEMORY CASS: READ 172

MEMORY CASS: BUSY 1

MEMORY CASS: READY 1

PROTECT MEM.-CASS. 1?

H WRITEPROTECT OFE 12

Block von einer Cassette lesen

Achtung: Der interne Speicher wird tiberschrieben.
® ™ |E] ¢ '._H] (R fiir read) eingeben.

@ Blocknummer 1 bzw. 2 eingeben oder Leertaste
betatigen, bis die gewlinschte Blocknummer er-
scheint. B8 driicken.

Das Display fordert zu einer Bestatigung auf. Taste

ENTER bestétigt die Eingabe, Taste STOP bricht den
Vorgang ab.

@ NTER| dir(icken.

Nach der Meldung ,MEMORY CASS: READY" ist der
Block in den internen Speicher gelesen.

Bei der Meldung ,ERROR D* ist der Speicherinhalt
defekt.

Schreibschutz
® Itm [_MJ u:] EJ (P flr protect) eingeben.

@ Blocknummer 1 bzw. 2 eingeben, oder Leertaste
betatigen, bis die gewlinschte Nummer erscheint.

ENTER| dr(icken.

Das Display fordert zu einer Bestatigung auf. Taste
ENTER bestétigt die Eingabe, Taste STOP bricht den
Vorgang ab.

® B dricken.

Nach der Meldung MEMORY CASS: READY ist der
Block gegen Uberschreiben geschuitzt.

@ @ _MJ |_CJ |_UJ (U far unprotect) eingeben.
@ Blocknummer wahlen und ..'“ER. driicken.
@ Nummer mit @ bestatigen.

Der Block ist zum Uberschreiben freigegeben.

7983
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RM 1.03 100% WeT/ABC

-
y

)

Die horizontalen Richtungstasten versetzen

p—
l - | den Cursor um ein Zeichen.

Die Tabulator-Taste versetzt den Cursor an
den Anfang des nachsten Eingabefeldes.

Mit den vertikalen Richtungstasten werden die
Blocke und die belegten Speicher angewéhlt.

cOoMm MM

COM

‘ -PRESS RUN TO CONTINUE -

COM M - J

CONTINUE -¢T/¢DL1.06eT/

42

Speicherinhalt von Cassette ausgeben

@ |E] dricken. s

Cursor unter die Blocknummer positionieren.

@ Block- und Speichernummer (mit Punkt) eingeben
oder mit den Tasten anwahlen.

@ (™)™ driicken.

Der Speicherinhalt wird ausgegeben.

411 Speicher-Protokoll

Die Funktion ermdglicht die Ausgabe der Speicher-
daten in Textform. Die Ausgabe der einzelnen Para-
meter und Befehle erfolgt zeilenweise. Die Schrifthéhe
ist mit 2,5 mm, die Schreibrichtung mit 90° vorein-
gestellt.

Speicher-Protokoll ausgeben

@ i@ |E] lB (data listing) eingeben.

@ Blocknummer eingeben oder die Leertaste drik-
ken bis die gewlinschte Nummer erscheint.

@ Cursor unter die Speichernummer stellen und
die Leertaste drlicken.

Alle belegten Speichernummern werden angezeigt. :
Wird als Speichernummer @@ angezeigt, ist in dem -
angewahlten Block kein Speicher belegt,

@ i@ driicken.

Der Schreibarm fahrt an den Startpunkt flr die Ausga-
be. Am Display erscheint die Aufforderung ,PRESS
RUN TO CONTINUE".

Mit Hilfe des Parameter-Mends ist jetzt eine Ande- .
rung der Schriftparameter méglich. --

@ ‘R_UNJ dricken.

Erreicht der Schreibarm das Ende des Aktionsfeldes, -
fahrt er wieder an den Startpunkt. Das Geréat versetzen _
und Taste RUN drucken. =
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4.12 Startparameter-Speicher

Der Startparameter-Speicher (ST) ist ein separater
Speicher, der nur dann benutzt wird, wenn anstatt der
werkseitig eingestellten, spezielle Parameter nach je-
dem START CHECK verfligbar sein sollen. Die gespei-
cherten Parameter bleiben auch nach dem Ausschal-
ten des Geréates erhalten.

Fr Parameter-ﬁnderungen aus aktuellem Anlaf3, ist
der Zugriff auf das Parameter-Menl zu empfehlen.

1 THO350

S

THO5.00

Lesen:

INS COM

“ DEFAULT €THO5. EQOEQ

N r :m' f
Andern: I -~ I 6X| p l 5|

COM

DEFAU LT €THOS. 5®0E0

MM@1PUQUJ@

MM

| AULT - TA750E4

Startparameter neu festlegen
‘. ﬁJ |E .E‘ dricken.
Das Parameter-Men( erscheint auf dem Display.

@ Cursor unter den zu andernden Parameter stel-
len, Option mit der Leertaste auswéahlen, abwei-
chende Werte direkt Uberschreiben.

® Um im Menl bereits verdnderte Parameter in
den Speicher zu (ibernehmen, Cursor unter den
Parameter stellen und IEJ driicken.

RUN
| ”TER] e drucken

Der Schreibarm fahrt an den Anfangspunkt der ersten
Zeile, die Startparameter sind eingestellt.

Startparameter lesen/andern/erganzen
® EJ QJ @ eingeben.

Das Display zeigt den Inhalt des Speichers, z. B.
DEFAULT ¢THO05.00¢E®.

Andern: Cursor unter den Wert stellen. INS driicken
und Wert (iberschreiben, z. B. TH05.50.

Erganzen: Einflige-Modus mit INS einschalten. Cur-
sor hinter Befehlstrenner (Raute) stellen, Parameter
(z. B. TA75) eingeben, ENTER driicken. DEL |8scht das
Zeichen ber dem Cursor.

START
[ |m driicken.

Der Schreibarm fahrt an den Anfang der ersten Zeile,
die Startparameter sind eingestellt.

Nicht einstellbar als Startparameter sind:

FR Text einrahmen

TP Textsatz

BT Textanfang

MC Cassetienfunktionen
DL Data Listing

7/1993
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OPTION

Option fiir den NC-scriber CS 110
Eigenprogrammier-Modul

* Programmieren von Grafik
+ Kopieren von Cassetten-Symbolen
* Unterprogrammtechnik

CS 110

v e e
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Wichtiger Hinweis

Die Cassette ,Eigenprogrammier-Modul“ kann nicht ein zweites
Mal verwendet werden. Bitte schreiben Sie deshalb die Gerate Nr.
Ihres NC-scriber in das vorgesehene Feld auf der Titelseite des
beigefligten Zertifikates.

Bewahren Sie das Zertifikat als Besitzurkunde sorgfaltig auf.

Sollte der Austausch der Rechnerplatine des Gerétes erforderlich
sein, beweist dieses Zertifikat dem Servicehandler lhren Anspruch auf
die Programm-Erweiterung. Das instandgesetzte Gerét erhalten Sie
dann mit einem neuen Zertifikat zurlick.

46
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CS110+ 3.1 16KB

COM MM

7 MDT

Befehlsmodus
T Textmodus fir Texteingaben
C Befehlsmodus fur Befehlseingaben

‘ ‘ TEXT MM
i

3.506TW1.00eTAQIQV®T/Hamburg

‘ O®TACID®T/Hamburg®TACE54T/

) OPTION

5.1 Programm-Erweiterung
Mit dem Eigenprogrammier-Modul Art. Nr. 691 390

wird die Leistung des NC-scriber CS110 um wichtige
Funktionen erweitert:

« Kopieren und Bearbeiten von Cassetten-Symbolen
* Unterprogrammtechnik

» Erstellung eigener Grafiksymbole

5.2 Funktionen aktivieren
(1) Wippschalter in Stellung AUS (0).

@ Eigenprogrammier-Modul in den Cassetten-
schacht stecken.

(@) Wippschalter in Stellung EIN (1).

Das Display zeigt durch ein ,+*, daB alle erweiterten
Funktionen in das Gerét libertragen wurden.

(sTaRT) ., ..
@ |ceck| drticken.

Das Parameter-Ment ist um Mentizeile 7 erweitert.

5.3 Textmodus und Befehlsmodus
Nach START CHECK und STOP ist immer der Textmodus
aktiv. Der Textmodus dient der direkten Texteingabe
zum Schreiben. Am Display erscheinen die Statusan-
zeige ,TEXT" und in der Eingabezeile ,T/*: die nach-
folgenden Eingaben erfolgen im Textmodus.

Der Befehlsmodus ermdglicht die direkte Eingabe von
Parameter-Kurzeln, Parameter-Werten und Program-
mierbefehlen. Am Display erscheinen die Status-
anzeige ,COM" und in der Eingabezeile ,¢“: die nach-
folgenden Eingaben erfolgen im Befehlsmodus.

7/1993
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OPTION

Umschalten der Modi (Beispiel 1)

—m - ® Nach , T/ Text eingeben (z. B. Hamburg).
$THamDUS || ) [ () () [S) s eingeben.

— Am Display erscheint die Statusanzeige ,COM* und
L eTAOBS das Zeichen ,¢“.

TEXT

COM

@ Parameter eingeben (z. B. TA0B5).

—= - @ @ ‘E [EJ u] |EN_FE“] eingeben.

T/

Am Display erscheint die Statusanzeige ,TEXT* und
»1/%. Die Texteingabe wird nun mit dem neuen Para-
meter fortgesetzt.

Umschalten der Modi (Beispiel 2)

(1) Nach ,T/* Text eingeben (z. B. Hamburg).

® W @ @ E] |@ eingeben.

Das Gerat befindet sich im Befehlsmodus (COM).
@ Parameter eingeben (z. B. TA065), [W_ﬁ]drﬂcken.

@ U] |@ w drucken.

Das Gerét befindet sich im Textmodus.

MODE |
Schnelle COM-Umschaltung mit der ENTER-Taste

T P e | © I (e engenen

Das Gerat befindet sich im Befehlsmodus (COM).
_ : sl M 1) ]

oo e tre || @ LML engeten

Am Display erscheint die Statusanzeige ,MODE I*.
Taste ENTER ist fiir die Umschaltung vom Text- in den

TR . SN ., . ...). T/ Befehlsmodus aktiviert.
T @ @T]h_?}drﬂcken.
OO i o e MODE ¢ Das Gerét befindet sich im Textmodus.

@ 2= driicken.

Das Geréat befindet sich im Befehlsmodus.
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INS M?
DEFAULT

com

¢SMi1e

E

' THO3.506TW1 .00 S TAGIO ST/

COoMm

¢SMie

MM

Beispiel:

Text EIN schreiben

TEXT

A 0.10 120526 T/EIN

MM

E

In den Befehlsmodus schalten und
Grafikbefehle eingeben

com

MM |
N QMDCOSXZSOJ

In den Textmodus schalten und
Text AUS schreiben

MM

TIAUS | |

OPTION

MODE | bei START CHECK aktivieren

@ |f] @ [ﬂJ driicken.

Der Startparameter-Speicher (DEFAULT) ist gedffnet.
@ E] .-_M]Jeingeben.

@ [T_WJ [{@& driicken.

JMODE I“ ist aktiv.

MODE | ausschalten
@ Befehlsmodus mit [@ aktivieren.
@) lﬂ @ E |E*T_~R] eingeben.

~MODE [* ist ausgeschaltet.

Befehlsmodus bei der Speichereingabe

Speicher 10 wird gedffnet.
@ Text eingeben, z. B. EIN.
@ [ () 0 ) eingeven.

@ Grafikbefehl, z.B. SX25 (Schreibarm bewegt sich
25 mm nach rechts) und @ eingeben.

@ @ !ZJ und Text (z. B. AUS) eingeben.

7/1993
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OPTION

Symbol Nr. 134 in Speicher Nr. 10
HHMW
HEDE
lEEWE

/]

O O

5.4 Erweiterte Funktionen

Symbol in einen Speicher kopieren

@ Symbol-Cassette einsetzen.

@ Schreibarm in die Mitte des Aktionsfeldes fahren.

@ speicher &ffnen und mit @ bestétigen.

@ |@ driicken, Symbolnummer eingeben, @

drlcken.

Das Symbol wird gezeichnet und gleichzeitig in den
Speicher kopiert.

CASS
® wmit den Cassettenaufruf beenden und mit
den Speicher abschlieB3en.

50

7/1993

L OO 0 O A O O A OO OO O O O, O O O O O A SR\ O



U

dUud

Ul

LICLUUTead

|

|

CUUTT L

r@tring NC-scriber CS 110
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Symbol Nr. 156 in Speicher Nr. 20
kopieren und mit Text ergénzen

O

NOTRUF 110
FEUERWEHR 112

OEEE
G0N
=UEEM™M™
CASS
S U
) e, T, TA, TW TR

NOTRUF [—_] 110
FEUERWEHR 12
@

OPTION

Symbol mit Text kombinieren

Ein Symbol von einer Symbol-Cassette kann nach
dem Kopieren in den Speicher mit Text kombiniert
werden.

@ Symbol-Cassette einsetzen und Speicher 6ffnen.

@ Schreibarm in die Mitte des Aktionsfeldes po-
sitionieren.

@ Cassettensymbol aufrufen, Gréf3e wahlen, @
dricken, Gerét plazieren und @ dricken.

Das Symbol wird gezeichnet.

@ ™) griicken.

@ Schreibarm mit den Richtungstasten am Textan-
fang positionieren und Textanfang (BT1) setzen.

@ Schriftparameter festlegen.

@ Notruf und Leerzeichen eingeben. Mit IE]
Tabulator setzen, 7170 und @ eingeben.

Feuerwehr, E] und 772 eingeben.
@ Speichereingabe mit @ beenden.

Fir eine Korrektur der Textposition oder des Textes
kann der Speicher mit M? im Korrekturmodus aufge-
rufen werden.

Die mit den Richtungstasten eingegebenen Fahr-
wege sind in 1/10 mm gespeichert und kénnen ent-
sprechend verandert werden.

7/1993
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OPTION

Einfligen von Unterprogrammen
in ein Hauptprogramm

W Hauptprogramm

Verschachteln Unterprogrammen
und Einfligen in ein Hauptprogramm

D Hauptprogramm

e |
A
' Unterprogramm 2
&
A B
Unterprogramm 3

5.5 Unterprogramme

Ein Programm von einem internen oder externen
Speicher |4Bt sich als Unterprogramm in ein anderes
Programm (Hauptprogramm) einfligen.

Die Adresse des Unterprogramms wird im Befehls-
modus in das Hauptprogramm eingefugt. Fir die
Ruckkehr zum Textmodus T/ eingeben. Die eingefligte
Speicheradresse steht nun stellveriretend flir das
Unterprogramm. Es wird Speicherkapazitat gespart,
der Programmieraufwand wird reduziert.

Verschachtelung

Auch Programme, die bereits ein oder mehrere Unter-
programme enthalten, kénnen in ein neues oder ein
bestehendes Programm eingefligt werden. Ineinander
verschachteln lassen sich bis zu 3 Unterprogramme.

Der MaBstabsfaktor geht multiplikativ in die Unter-
programme ein. Nach Ablauf des Unterprogramms hat
der Faktor wieder den Wert des aufrufenden Pro-
gramms.

Wichtiger Hinweis

Ein Unterprogramm wird mit dem Befehl RMa.xx
oder RMxx aufgerufen.

RMa.xx ist die absolute Adressierung mit Block- und
Speichernummer.

RMxx ist die relative Adressierung mit der Speicher-
nummer des zuletzt eingesteliten Speicherblocks.

Achtung: Wartebefehle (W, W%) werden in Spei-
chern, die als Unterprogramm aufgerufen werden,
nicht ausgefthrt.
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5. PROGRAMM-ERWEITERUNG

Unterprogramm wéhrend der
Speichereingabe einfligen

@ Freien Speicher mit @ offnen.

@ Text eingeben.

@ Mit @] @ Befehlsmodus ein-

schalten.
@ [_H] @ eingeben.

@ Speicheradresse eingeben, z. B. flr die internen

Speichernummer 17: [_0] [_] [J :

Befindet sich das Unterprogramm auf einer Memory-
Cassette, die entsprechende Blocknummer 1 oder 2
eingeben. Die Cassette muf3 sich beim Speicherauf-
ruf im Cassettenschacht befinden!

@ @ (Befehlstrennung) driicken.

@ wit Textmodus einschalten.

Mit der Texteingabe fortfahren.

@ Die Speichereingabe mit @ beenden.

Unterprogramm nachtraglich einfligen

@ Speicher mit w , Speichernummer und m]
offnen.

@ Den Cursor rechts neben die geplante Einflige-
stelle positionieren.

@ B dricken.

@ @ @ und die Speicheradresse eingeben.
® P driicken.

@ Mit E u] Textmodus einschalten.
@) Anderung mit| " | abschlieBen.

OPTION

Unterprogramm mit mehrfacher
Wiederholung einfiigen

@ Speicher mit , Speichernummer und @

offnen.

@ Den Cursor rechts neben die geplante Einflge-
stelle positionieren.

@ driicken.

@ E] @ und die Speicheradresse eingeben.

@ Minus-Zeichen und die Anzahl der Wiederholun-

gen eingeben, z. B. U E]
@ @] driicken.
@ Mit UJ [ﬂ Textmodus einschalten.

Anderung mit [ﬂ] abschlieBen.
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Geraden programmieren

Waagerechte Linie

@ Speicher 6ffnen, z. B. @
@ Befehlsmodus einschalten: @] @J E] E] @

@ startkoordinaten, z. B. BX20Y10 eingeben und
@ dricken.

@ w (far einen Wartebefehl) und driicken.

Dadurch kann das Gerat vor der Speicherausgabe
korrekt plaziert werden.

@ E] [E] @ eingeben.

Der Stift wird gesenkt.

@ Strecke in X-Richtung eingeben (z. B. 50 mm)
und [E"E"J driicken.

@ EJ @ AR gingeben.

Der Stift wird angehoben.

Speicher mit [ﬂ] schlieBen.

Senkrechte Linie

Flr senkrechte Linien gelten sinngemal die gleichen
Eingaben wie fir waagerechte Linien. Die Senkrech-
te in nebenstehendem Beispiel wird von unten nach
oben gezeichnet.

Schrége Linie

Fir schrage Linien gelten sinngemdB3 die gleichen
Eingaben wie fir waagerechte Linien. Die Schrége in
nebenstehendem Beispiel wird von rechts oben nach
links unten gezeichnet.
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5. PROGRAMM-ERWEITERUNG

=S -

Symbole aus Geraden programmieren

Nach jedem Befehl Taste ENTER drlicken.

Aktion

Startkoordinaten
Warten auf RUN
Zeichenwerkzeug senken

senkrecht 10 mm
waagerecht 20 mm
senkrecht 20 mm
waagerecht 10 mm
senkrecht 20 mm
waagerecht 20 mm
senkrecht 10 mm
waagerecht 50 mm

Zeichenwerkzeug heben

Befehl

BX20Y10
w

P3
SY10
SX20
SY20
SX10
SY-20
SX20
SY-10
SX-50
PO (Null)

Nach jedem Befehl Taste ENTER driicken.

Aktion

Startkoordinaten
Warten auf RUN
Zeichenwerkzeug senken

senkrecht 10 mm
schrage 20/20 mm
waagerecht 10 mm
schrage 20/20 mm
senkrecht 10 mm
waagerecht 50 mm

Zeichenwerkzeug heben

Befehl

BX20Y10
W

P3

SY10
SX20Y20
SX10
SX20Y-20
SY-10
SX-50

PO (Null)

OPTION

711993
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r@tring NC-scriber CS 110

<=

Kreise programmieren

Nach jedem Befehl Taste ENTER driicken.

Aktion

Startkoordinaten

Warten auf RUN
Zeichenwerkzeug senken
Kreismitte 15 mm

Kreis rechtsdrehend
Zeichenwerkzeug heben

Befehl

BX20Y20
w

P3
CCX15
CR

PO (Null)

Nach jedem Befehl Taste ENTER driicken.

Aktion

Startkoordinaten

Warten auf RUN
Zeichenwerkzeug senken
Kreismitte

Kreis rechtsdrehend
Zeichenwerkzeug heben
zum neuen Startpunkt
Zeichenwerkzeug senken
Kreismitte

Kreis rechtsdrehend
Zeichenwerkzeug heben

Kontur Kreis @ 18 mm
BX10Y20 SX6
w P3
P3 CCX9
SY10 CR
CCX5 PO
CRX5Y5

SX20

CCY-5

CRX5Y-5

SY-20

CCX-5

CRX-5Y-5

SX-20

CCY5

CRX-5Y5

SY10

PO

Befehl

BX40Y40
W

P3
CCY-18
CR

PO (Null)
SY-5
P3
CCY-13
CR

PO (Null)

Kreise @ 5 mm
SX-1Y7.5
P3
CCY2.5
CR

PO

SX20

P3
CCY2.5
CR

PO

SY-15

P3
CCY-2.5
CR

PO
SX-20

P3
CCY-2.5
CR

PO
SY7.5X-5
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5. PROGRAMM-ERWEITERUNG

<=

OPTION

Kreisbogen programmieren (Endpunkt)

Nach jedem Befehl Taste ENTER drlicken.

Aktion Befehl
Startkoordinaten BX20Y25
Warten auf RUN w
Zeichenwerkzeug senken P3
Kreismitte 15 mm CCX15
Kreisbogen rechts 30 mm CRX30
Kreismitte 10 mm CCX10
Kreisbogen links 30 mm CLX20
Zeichenwerkzeug heben PO (Null)

Kreisbogen programmieren (Winkel)

Nach jedem Befehl Taste ENTER driicken.

Aktion Befehl
Startkoordinaten BX40Y40
Warten auf RUN w
Zeichenwerkzeug senken P3
Kreismitte CCY-18
Kreisbogen links 230 Grad CLA230
Zeichenwerkzeug heben PO (Null)

Abrundung programmieren

Nach jedem Befehl Taste ENTER driicken.

BX60Y5

W

P3

SX-20

CCY12
CRX-8.49Y20.49
SX14Y14

PO

7/1993
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< -

LA3

LA4

Kreisflache programmieren

Schwarze Flachen werden durch Gberlappende Lini-
en erzeugt. Nach jedem Befehl Taste ENTER driicken.

Beispiel: Kreisflache @ 5 mm, Stift 0,25 mm

w CL CL

P3 SX0.2 S$X0.2
CCX2.5 CCX1.5 CCXo0.5
CL CL CL
SX0.2 SX0.2 SX0.2
CCX2.3 CCX1.3 CCX0.3
CL CL CcL
SX0.2 SX0.2 SX0.2
CCX2.1 CCX1.1 CCX0.1
CL CL CL
SX0.2 SX.2 PO
CCX1.9 CCXo0.9

CL CL

SX0.2 SX0.2

CCX1.7 CCX0.7

Linienarten

Der NC-scriber bietet 4 Linienarten (LA1 bis LA4), die
im Befehlsmodus direkt eingegeben werden kénnen.
Bei unterbrochenen Linien sind Abstand (LS) und
Lénge (LW) der Linienelemente proportional zur ein-
gestellten Texthdhe. Zusétzlich kénnen Abstand und
Lange durch einen Faktor von 0,01 bis 9,99 veradndert
werden.

Lange der Linienelemente dndern

@ lz] @ und den Faktor eingeben. ETE“]
@ [_1) (A und die Linienart eingeben. [
@ Mit |ﬁ @ den Stift senken.

@ Strecke eingeben (SX50). @

®) Mit E] L{’] B den Stift heben.

Abstande der Linienelemente andern

Die Anderung der Absténde der Linienelemente er-
folgt in gleicher Weise mit dem Befehl LSX.XX.
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5. PROGRAMM-ERWEITERUNG

< -

=

SHOOMOEE

STATION B4

SERVICE CONTAINER

Corron

Grafik mit drei Linienarten und drei Linienbreiten

Fir den erforderlichen Wechsel des Stiftes werden
ein Piepsignal (PP) und ein Wartebefehl mit Kom-
mentar (W%) programmiert.

Programm

BX70Y40

PP PP PP
W%STIFTA W%STIFT2 W%STIFT3
LA1 LA2 LA3
P3 P3 P3
SX-15 SX-50 SY-40
SY-15 PO PO
SX-20 SY-5 LA
SY15 P3

SX-15 SX50

SY-30 PO

SX50 SX-25Y30

SY30

PO

SY-20

Text in eine Grafik einfiigen
(1) Speicher mit der Grafik 6ffnen.

@ Cursor an das Programmende stellen (links ne-
ben das E).

@ @ dricken.

@ Mit einem Streckenbefehl SX...Y... die Koordi-
naten fir den Textanfang eingeben. .

Die Koordinaten beziehen sich auf den Endpunkt der
Grafik.

@ Schriftparameter eingeben. Die einzelnen Para-
meter mit (E'*"ER\ trennen.

@ Mit E] @ Textanfang setzen. @ :

Hierdurch wird bei mehrzeiligen Texten der exakte
Zeilenanfang eingehalten.

@ [E] und Text eingeben.

Eingaben mit @ abschlieBen.

711993
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OPTION

Grafikprogramm in Speicher Nr. 20
mit Cassetten-Symbol erweitern

vorhandenes
Hauptprogramm

Grafikprogramm des
Cassettensymbols

Textergdnzung

NEAEE
B

[ENTER

EEEEL

Symbol Nr. 135 von einer Symbol-Cassette einfiigen

BHUEBEE

Speicher Nr. 14 von Block 1 einer Memory-
Cassette als Unterprogramm einfiigen

MU b

Symbol in eine Grafik einfligen

In diesem Beispiel wird gezeigt, wie ein im Speicher
befindliches Programm mit dem Grafikprogramm ei-
nes Cassettensymbols erweitert und wie ein Text hin-
zugeflgt wird.

Die Koordinaten flir den Symbol-Startpunkt beziehen
sich auf den Endpunkt der Grafik im Speicher.

@ Speicher im Korrekturmodus aufrufen.

® Cursor an das Programmende stellen.
©) |@ dricken.

@ Einen Streckenbefehl SX...Y... fir den Symbaol-
Startpunkt eingeben. @ driicken.

@ @drﬂcken, Symbolnummer eingeben und

@ dricken.

Die Cassettenfunktion ist ausgeschaltet. Das Symbol
befindet sich als Programmteil im Speicher.

Eine Grafik aus einem internen oder externen Spei-
cher kann als Unterprogramm in den Speicher einge-
flgt werden, indem RM, Blocknummer und Speicher-
nummer eingegeben werden.
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r@tring NC-scriber CS 110 5. PROGRAMM-ERWEITERUNG

OPTION

sonrdinaton, Toxtandig @ Koordinaten fur den Textanfang eingeben und

@G@B@ drﬂcken.

@ @ Schriftparameter eingeben und driicken.
T [Fwer| [ 7 .
D @ und den Text eingeben.
o (9 P driicken und Speichereingabe mit | "
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MaBstabsfaktor 2.25

D EEEEE
@Ci)@
U %
>0OC (&
i AN

X-Achse: Faktor 2.2
Y-Achse: Faktor 1

MENEOEDE
= =

HEIE
AN

MafBstab im Speicher proportional dndern
Zusétzlich zur GréBenangabe bei der Speicheraus-
gabe, kann im Speicher der MaBstab verandert wer-
den, um z. B. eingefligte Symbole oder Unter-
programme in einer anderen GréBe auszugeben.

@ Speicher im Korrekturmodus aufrufen.

@) und MaBstabsfaktor (0.01 bis 9.99) ein-

geben, ) driicken.

@ speicher mit abschlieBen.

MaBstab im Speicher bidirektional &ndern,
in X- und Y-Richtung

@ Speicher im Korrekturmodus aufrufen.

(2 TRX...Y... mit Faktoren (0.01 bis 9.99) eingeben,

driicken.
@ Speicher mit abschlie3en.
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]

=

= Grafik spiegeln

= Grafik spiegein (D Speicher im Korrekturmodus aufrufen.
@ @ @ @ u] j fir Spiegeln eingeben,

a driicken.

= @ Speicher mit abschlieBen.

=

=3 Grafik drehen

= Grafik um 45° drehen @ Speicher im Korrekturmodus aufrufen.

i

@ Am Programmanfang den Cursor unter das W
(Wartebefehl) stellen.

® @ E]fl’.]r Drehen und die Gradzahl eingeben,
drlicken.

@ Speicher mit abschlieBen.
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5.7 Programmierbefehle fir Text und Grafik

Beschreibung

Befehlseingabe

Wertzuweisung

Allgemeine Befehle
Kommentar in einen Speicher einfiigen

%

Texteingaben

Wartebefehl w
Wartebefehl mit Kommentar (LCD-Meldung) W% Texteingaben
Parameter-Ricksetzung EIN PR1
Parameter-Rlcksetzung AUS PRQO
Monitorfunktion EIN MO1
Monitorfunktion AUS MO@
Piepton fur 100 ms PP
Schreib-, Zeichengeschwindigkeit PS 1 = ca. 0.5cm/s

2 = 20cm/s

3 =40cm/s

4 = 7.5cm/s
Speicher als Unterprogramm aufrufen RM Block- und Speichernummer
Schriftarten
Schriftart 1, DIN 17/16 CT1
Schriftart 2, Universal CT2
Schriftart 3, ISO 3098/T CT3
Schriftart 4, 1ISO 3098/ CT4
Schriftart 5, DIN 1451/T CTs
Schriftart 6, Block medium CTé6
Schriftart 7, Block outline CT7
Schriftart 8, Schriftart-Cassette CT8
Textbefehle
Text folgt T/ Texteingaben
Schrifthéhe TH 1 mm bis 30 mm
Schriftbreite TW Faktor 0.01 bis 9.99
Schriftneigung TA 45° bis 135°
Zeichenabstand TD +99 % bis -99 %
Textanfang setzen, EIN BT1
Textanfang l6schen, AUS BTO
Textsatz zentriert TPM
Textsatz linksbiindig TPL
Textsatz rechtsblindig TPR
Blocksatz TPB Blockbreite in mm
Blocksatz, spationiert TPS Blockbreite in mm
Kreissatz, zentriert TPC + Bogen nach oben
(Startpunkt in Kreismitte) - Bogen nach unten
Kreisbogensatz, konzentrisch TPA + Bogen nach oben
(Startpunkt auf dem Kreisbogen) - Bogen nach unten
Tabulator setzen TB + 000.1 —189.9 7mm
Tabulator 16schen TB - und Zahlenwert
Alle Tabulatoren I6schen TB - -
Text unterstreichen EIN uUL1
Text unterstreichen AUS/ENDE ULQD
Spationierung EIN SP1
Spationierung AUS SPO
Rasterschrift EIN CP1
Rasterschrift AUS CPO
66 7/1993
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5. PROGRAMM-ERWEITERUNG

Beschreibung

Befehlseingabe

Wertzuweisung

OPTION

Zeilenabstand relativ

Zeilenabstand absolut

Textumrahmung rechteckig

Textumrahmung oval

Textumrahmung kreisférmig

Textumrahmung nach Textende ausfiihren und AUS
Breitfedereffekt

Grafikbefehle

Startpunkt festlegen
Linienart 1
Linienart 2
Linienart 3 : . - - —
Linienart 4

Linienabstand der Elemente bei unterbrochenen Linien
Linienl&nge der Elemente bei unterbrochenen Linie
Schreibgerat senken

Schreibgerat heben

Gerade Strecke

Kreismittelpunkt festlegen

Endpunkt fir Kreisbogen linksdrehend
Endpunkt flr Kreisbogen rechtsdrehend
Winkel fur Kreisbogen linksdrehend
Winkel flr Kreisbogen rechtsdrehend

Rotationswinkel fiir Grafik und Text
MaBstab proportional

Mafstab bidirektional

Spiegeln um die aktuelle Y-Achse
Spiegeln AUS

Nur Direkteingabe im Befehlsmodus

Data-Listing

Memory-Cassette, externer Speicher AUS
Memory-Cassette, read, lesen

Memory-Cassette, write, schreiben
Memory-Cassette, verify, vergleichen
Memory-Cassette, protect, Schreibschutz
Memory-Cassette, unprotect, Schreibschutz aufheben
Memory-Cassette (alle Funktionen)

LDR
LDA
FRR
FRB
FRC
FRO
BN

LA1
LA2
LA3
LA4

LS
LW
P3
PO

cC
CL
CR
CLA
CRA

RT
SC
TR
M
MIQ

DL
MCO
MCR:
MCW:
MCV:
MCP:
MCU:

Faktor 0.01 bis 99.9
0.01 mm bis 99.9 mm

Anzahl der Ausfiihrungen
00: bis 99:

Versatz in X-Richtung
-99 bis +99 in 1/10 mm
Versatz in Y-Richtung
-99 bis +99 in 1/10 mm

X...Y...inmm

Faktor 0.01 bis 9.99
Faktor 0.01 bis 9.99

X...Y...inmm
X...Y...inmm
X Y...inmm
X...Y...inmm
in 1 Grad Schritten
in 1 Grad Schritten

in 1 Grad Schritten
Faktor 0.01 bis 9.99

Block- und Speichernummer

Block 1 -8
Block 1 -8
Block 1 -8
Block 1 -8
Block 1 -8
Block 1 -8

X...Y... Faktoren 0.01 bis 9.99
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6.1 Tastenfunktionen

| = |

| ==u|

ZNNNESUNEENEYSS
GRINRINIG D05 %) =]

FUNGT ) LFuneT J | S > < = < b3 < . FUNCT
CASS TOL | |[— STOP INS DEL BS M2 RM RUN | PARAM =
® (s uP M P uL

Taste Display Belegung Funktion

START 1. Funktion Schreibarm an den Anfang der ersten Zeile,

CHECK die Start- bzw. Defaultparameter sind aktiv (ST)

b A 1. und 2. Funktion Schreibarm an den Anfang der ersten Zeile

— > 3. Funktion Schreibarm an das Ende der Zeile

e q 1. Funktion Schriftzeichen als kleiner Buchstabe

a Q 2. Funktion Schriftzeichen als groBer Buchstabe

’ 3. Funktion Sonderzeichen unten links

— <+ 1. und 2. Funktion Manpfeil links, MaBlinie nach rechts

/ / 3. Funktion Sonderzeichen bzw. MaBlinienbegrenzung

= —I> 1. und 2. Funktion MaBpfeil rechts, MaBlinie nach links

® ° 3. Funktion Sonderzeichen bzw. MaBlinienbegrenzung

— v 1. und 2. Funktion Schreibarm an den Anfang der nachsten Zeile

— < 3. Funktion Schreibarm an den Anfang der Zeile

ENTER 'S Abschluf3 des Parameter-Menus, Befehlstrenner bei der

Speichereingabe
3. Funktion Abschluf3 fiir Blocksatzfunktion und/oder Text einrahmen
2.FUNCT  EIN/AUS Far den einmaligen Abruf eines GroBbuchstabens
FUNCT
2.FUNCT  EIN/AUS Fur sténdiges Schreiben von GroBbuchstaben

\EUNCT) FIX

FUNCT 3.FUNCT  EIN/AUS Fur den einmaligen Aufruf eines Sonderzeichens
(unten links)

CASS CASS EIN/AUS Symbol-Cassette aktivieren

| N
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Taste Display Belegung Funktion
TOL TOL [ 1. und 2. Funktion Toleranzen, Exponenten, Indizes
O] ® 3. Funktion Kreisprogramm
J— b 1. und 2. Funktion Tabulator anfahren
TAB 3. Funktion Tabulator setzen bzw. l6schen
STOP TEXT Jeder Vorgang wird sofort abgebrochen
T/ (Ausnahme ist die Speichereingabe bzw. -korrektur)
INS INS 1. und 2. Funktion Einfligemodus EIN bzw. AUS
up up 3. Funktion Schreibarm senkt nicht ab
DEL Loschen von Zeichen bei der Speicherkorrektur bzw. eines
noch nicht geschriebenen Zeichens am Display
‘ Leertaste bei Texteingabe,
Parameter-Menl / Speicher-Meni: Optionen durchbldttern
BS Ruckstell-Taste, Schreibarm um ein Zeichen zurlicksetzen
(max. 40 Zeichen) bzw. Léschen der noch nicht
geschriebenen Zeichen (auch bei Monitorfunktion)
M? m? 1. und 2. Funktion Lesen bzw. Andern eines Speicherinhalts
M? 3. Funktion Kopieren eines Speicherinhalts
RM RM 1. und 2. Funktion Aufruf zur Speicherausgabe
M M 3. Funktion Aufruf zur Speichereingabe
Befehl fiir Abschluf3 der Speichereingabe und -ausgabe,
Ausflhrung des Kreisprogramms,

Ausgabe Cassetten-Symbol

Richtungstasten zum Positionieren des Schreibarms
und zum Bewegen des Cur__sors, z. B. im Parameter-Mend,
Speicher-Menl oder beim Andern eines Speicherinhaltes

1. und 2. Funktion
3. Funktion

Aufruf des Parameter-Menls
Befehle und Parameter wahrend der Speichereingabe
einflgen

1. und 2. Funktion
3. Funktion

Linie zeichnen (FuBlinie)
Text manuell unterstreichen
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6.2 Tastaturen

Schreibmaschinentastatur mit internationalen Schrift-
zeichen (in QWERTY-Anordnung). Flr interne und
externe Schriftarten CT2, CT4, CT6, CT7 und CT8.

Art. 891 153, Tastatur TW

Schreibmaschinentastatur mit wichtigen mathemati-
schen und griechischen Zeichen (in QWERTY-An-
ordnung). Fur interne Schriftarten CT1, CT3 und
CT5. Um Buchstaben mit diakritischen Zeichen , ~
und A zu schreiben, erst a, e oder o driicken. Dann
3.FUNCT und die Tasten mit &, a oder a drlicken.

Art. 691 154, Tastatur TW technisch
Alphanumerische Anordnung der Schriftzeichen. Flr
interne und externe Schriftarten CT2, CT4, CT6, CT7
und CT8.

Art. 691 155, Tastatur alpha

Tastatur wechsein

Minze in den Schlitz an der rechten Seite der
Tastatur einsetzen und als Hebel verwenden.

Alte Tastatur abnehmen. Auf keinen Fall die
Gummimatte unter der Tastatur herausnehmen!

. STRT| . .
@ Neue Tastatur einsetzen und driicken.

ErEEESEAEYERNEE
o [ &)L 5 Al 6Ll U AL Il L
) 1 A 0 D ]
o | [BIIELINSELME I IEIE)S
BEIEIEEEC ]

SIS L6 I
o | LI IILTRIE L
EAEIE L) LEE A
o[ (BILIL N ILIEMWME ) EES

FE R e

[ Al 81 Sl oIl &1 Al Gl.ml 11 31 8l sl =1
A TR G 6

o § L LI LG L L I
AN AR A
o | I EIC e DI

HRHELHEEN0ERE0EN

@ Kontaktstopfen zur Erkennung der Tastatur

Die Position des Kontakistopfens bewirkt die Zuordnung
der Schriftzeichen zur Tastatur. Ist kein Kontaktstop-
fen vorhanden, erkennt das Geréat die Tastatur TW.

Kontaktstopfen zur Erkennung der Tastatur
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r@tring NC-scriber CS 110

6. ANHANG

6.3

Fehlermeldungen

Fehlermeldung

Bedeutung

ERROR A
ERRORC
ERRORCT
ERRORD
ERRORE
ERRORF
ERRORH
ERROR N
ERROR O
ERROR P
ERROR S

ERROR U

ERROR ®
ERROR >
ERROR
ERROR %

MISSING CASS
ERROR KEY
PRESS START
BLOCK UNDEFINED

Piepsignal

Unzuléssige Schriftneigung

Falsche Tastenfolge bei Eingabe

Gewahlte Schriftart nicht vorhanden

Speicherinhalt defekt

Speicherplatz leer

Zeilenlange Uberschreitet Aktionsfeld

Unzulassige Hoheneingabe

Unzuléssige Speicheradresse

MaBstab zu grol3 gewahlt

Unzuldssige Parametereingabe

Cassettenfehler, Cassette defekt bzw. nicht vorhanden
oder die Speicherkapazitat bei Cassetten mit 4 KB
Bldcken reicht nicht aus

Zulassige Verschachtelung wurde uberschritten,

max. 3 Unterprogramm-Ebenen

Durchmesser unzuléssig

Streckenparameter zu gro3 gewahlt

Speicher voll, weitere Eingaben werden ignoriert
Unzulassige GroBe bei Speicher- und Symbolausgabe

Keine Symbol- oder Memory-Cassette vorhanden
Falsche Tasteneingabe

START CHECK drucken

Blocknummer nicht vorhanden

» Uberschreitung des Aktionsfeldes
¢ Fehleingabe
* Fehlermeldungen

71993
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r@tring NC-scriber CS 110

6.4

Technische Daten

Funkentstérung

Das Gerét ist in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der DBP Vfg. 253/1991 funkentstoért.
Die Bestimmungen der Internationalen Publikation EN 55011 werden erfllt.

Umgebungsbedingungen
Netzgerat

Euro-Version

UK-Version

USA- und Canada-Version

Versorgung
Aktionsfeld
Schrifthéhen
Schriftbreiten
Schriftneigungen
Schrittauflésung

Zeichengeschwindigkeit

Interner Speicher
Externer Speicher (Option)

MaBe und Gewichte

Temperatur 15 °C bis 30 °C, Luftfeuchte max. 90%
230 V~ + 6% - 10%, 50 - 60 Hz
Euro-Stecker DIN49464 Form F bzw. CEE 7

240 V~+ 10 %, 50 - 60 Hz
13 A-Stecker nach British-Standard 1363

120/240 V~ + 10%, 50 - 60 Hz (Spannungswahlschalter)
Stecker nach UL 1310

+14 V-, 20 VA

190 x 45 mm

1 bis 30 mm, in 0,1 mm Schritten
variabel, + in %

45 bis 135 Grad, in 1 Grad Schritten
0,01 mm

Stufe 1 ca. 0,5 cm/s

Stufe 2 ca. 2,0 cm/s

Stufe 3 ca. 4,0 cm/s

Stufe 4 ca. 7,5 cm/s

16 KByte, 1 Block & 99 Speicherplatze

Memory-Cassette mit 32 KByte, 2 Blécke a 99 Speicherplitze

Funktionseinheit 378 x 168 x 48 mm, ca. 1350 g,
Netzteil 111 x 68 x 40 mm, ca. 600 g
Verbindungskabel 55m

Gewicht incl. Verpackung ca.2500¢g
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r@tring NC-scriber CS 110

Schriftart-Cassetten

xBydeZnIixApvEonpotupxywg ABMAEZHOIKAMN.
adbadex3ulkaMHoONpcmydxuYwu bbb 308 ABBI AEX:
abcdefghijkimnopqrstuvwxyzB ABCDEFGHIJKL
abedefghijklmnopgrstuvwxyzf ABCDEFGHIJKI
abcdefghijklmnopqustuvozysls ABCDHEFGHRIFRLITY
abcdefghi jRimnopgrstuvwxyz® ABCDEFGH] JKLMNOPQT
cbedetghijkimnoperstuvywxyzB ABCDEFGHIIKX
abedepgRijelmuoparstuvwxyz ABCDEFGGHI
abedetghi jklmnopyrstuboxpst ABCBEFSGRIIRIA
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzB ABCDEF
abedef ghi jkimnopgrstuywxyz[p ABCDEFGHIT
albodefphiihtmnongrotuswzystf SABCDEFTHS
abcdefghiklmnopgrstuvwxyz® ABCDEFGHIJKLMNOPRS
abcdefghiklmnopgrstuvwxyzR  ABCDEFGHIJKLMNOPQRS

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLM

Symbol-Cassetten

Artikel Nr.
Decora R 691 351
Architektur R 691 352
Elektrotechnik R 691 353
Elektronik R 691 354
Hydraulik + Pneumatik R 691 355
Haustechnik R 691 356
Verfahrenstechnik R 691 357
Maschinenbau R 691 358

Schriftart

Greek

Cyrillic

Block light
Romanic outline
Gothic light
Mascot outline
Futura Round Pen
Bonne

English Old Style
Univers 57 outline
Tectona

Seript

Garamond Pen
Futura Pen

Times Pen

6. ANHANG

ZUBEHOR

Artikel Nr.

R 691 752

R 691 753

R 691772

R 691775

R 691773

R 691 774

R 691779

R 691 782

R 691777

R 691 781

R 691 780

R 691783

R 691776

R 691778

R 691 784
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r@trimg NC-scriber CS 110

Kopiervarlage

SPEICHER-REGISTER

r@tring NC-scriber CS 110 MEMORY LOG

REGISTRE DE MEMOIRE

Memory-
Cassette
Block No.

Memory
No.

Speicherinhalt
Memory contents
Contenu de la mémoire

Datum / Name
Date / Name
Date / Nom

74
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r@tring NC-scriber CS 110

QUICK REFERENCE CARD

nn

Access memory Select menu line Select parameter

Parameter Menu

]

Select option

Confirm parameter

‘ 1 TH@3.50 TW1.00 TAQ9Q RTQOQ
Parameter: Character height Character width Character inclination Direction
Options: 1.8 mm 7.0 Factor 0.7 75° [

2.5 10.0 1.0 90° a0°

3.5 14.0 1.4 105° 180°

5.0 2707
2 TD+@0Q FRQ MI@ PS2 TPO

Parameter: Character spacing Framing Mirror-imaging  Pen speed Text alignment

Options: - 10 0 OFF 0 OFF 1 0.5cm/s 0 OFF S Justified by
+ 10 R Rectangular 1 ON 2 20 L Align left spacing
B Rounded 3 40 R Alignright C Circular
C Circle 4 75 M Center A Arc
B Justified
3 MOQG CPO ULD CT3 1S03098/T
Parameter: Line memory Constant pitch Underlining Typefaces
Options: 0 OFF 0 OFF 0 OFF 1 DIN17/16T 5 DIN 1451/T
1 ON 1 ON 1 ON 2 Universal 6 Block medium
3 180 3098/T 7 Block outling
4 1S0 3098/ 8 Font cassette
4 BTG@ PR1 SP1 LDR@1.6

Parameter: Begin text Parameter reset Kerning Line spacing

Options: 0 OFF 1 ON 1 ON A Absolute 5.6 mm
1 ON 0 0OFF 0 OFF R Relative Factor 1.6
5 DLO.OO LA1 LW1.99 LS1.99
Parameter: Data Listing Line type Dash length Dot/dash spacing
Options: (memory protocol) 1 Factor 0.7 Factor 0.7
0. Block number® g == 1.0 1.0
00 Memory number 3 === 1.4 1.4
=i =
6 MC@:1 BN@1:X+Q0Y+Q0@

Parameter: Memory cassette Broad nib, X-axis, Y-axis

Options: OFF: Blocks 1-8 01 Number of executions

4]

R Read from cassette to internal memory
W Wrile to cassette

V. Verily (compare)

P Protect

U Unprotect

* You can use the space bar to display all occupied addresses of a block. The internal memory has block No. @, memory cassettes have
block Nos. 1 and 2. "0@" indicates “No occupied address in this block™

X+ Offset in X-axis
Y+ Offset in Y-axis
01: X+00Y+00
02: X+01Y+01
02; X+02Y+02

Startup
(D Switch scriber on ().

START
® %8

Setting Character Height (TH)
Example: TH = 12.5 mm

o @IHIEE0

or use the space bar to select an option.

@ b (S

Setting Character Width (TW)
Example: TW = factor 0.85

o I3

or use the space bar to select an option.

@ [enTeR

Setting Character Inclination (TA)
Example: TA = 105° (inclined to left)

o ALY

or use the space bar to select an option.

Setting Direction of Writing (RT)
Example: RT = 90°

o @79

or use the space bar to select an option.

@ b (S

Constant-Pitch Spacing

PARAM )
@ ﬂ U)J @ to activate.

@ Enter text.

PARAM
® u E] @ to deactivate.

Tabs
@ Position the pen.

FUNCT) (—=1| [+ [ to set tab
e S L
to move fo

@)
@ tab.
@ @ @ @ D . to delete tab.

Monitor Function
This function lets you check your text before
the scriber writes it.

o (M 1)pr

@ Key in and check text.

@ To make corrections, press I to delete
characters, or . to delete entire lines.

@ ; new line.

The scriber will write the text.
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QUICK REFERENCE CARD

Superscript
Example: m?

JUIS
IR

Tolerances
Example: 207 83
ToL

NElk):
000G
- 0000EE

Tolerances
Example: 2005

NElE
: HEODEE

Circles
Example: Circle with axes, dia. 32 mm

o @&

@ Enter option:
C Circle without axes

Circle with axes

Axes without circle

®UUUD
™)

A

Internal memory
Writing to the Next Free Memory Location

FUNCT) [ RM
o @] &) (™)
(2) Enter the text.

RUN
©) I to close memory.

Writing to a Specific Memory Location
Example: Memory number 12

FUNCT) [ RM RUN
o @)™
@ Enter the text.

RUN I
@ to close memory.

Accessing/Outputting Occupied Memory
Locations

o)
@ [I] @ to access occupied memory

locations.

RUN | | RUN
® fl to output.

Outputting a Specific Memory Location
Example: Memory number 12

TR RUN
o (M)
Reading Memory Contents

@ " M? I
@ Use vertical cursor keys to leaf through

occupied memory locations, or enter
memory number directly.

RUN " I
® . and |~ J to read.

Editing Memory Contents

Example: Change parameters and textin
Memory No. 12

@ M2 I 1 2| RUN
@ | == I Position cursor under parameter
value.

INS ) . . .
® m to switch off insertion function.

@ Overwirte parameter value.

(B); | I Position cursor at text.

® Overwrite with new text.

INS
up I , then add character.
DEL

to delete character.

RUN
@ I to close memory.

Copying Memory Contents
Example: Copy memory No. 3 to No. 5.

o B
:DEE

The contents will be copied and can be read
or edited.

RUN
@ . to close memory.

RUN
@ . to output.

Symbol Cassettes
Outputting Symbols

@ Insert symbol cassette.
@
@ Enter the symbol number and press ia | :

The pen will move to the symbol starting
point.

[ RUN
@ ' to output the symbol.

The symbol's scale can be changed.

Memory Cassettes

Transferring the Internal Memory Block o
Cassette

@ Insert memory cassette.

2 I 1w
o b o

The internal memory block has been
transferred.

Transferring a Block from Cassette to
Internal Memory

Careful: The existing internal memory will
be overwritten (deleted)!

@ lnsi-)rt cassgtte.
0 FIHLICD I
o b}

The memory block has been transferred.
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